Литературный урок-путешествие «В стране мифов»
Цель: повторить и обобщить знания о мифах разных стран, углубить представления учащихся о жизни людей и богов; возбудить интерес к проблемам морали: долгу, чести.
Примечание: урок проводится в форме игры-викторины; правила просты: учитель делит класс на команды (по списку, по рядам, по группам). Каждая команда выполняет предложенные задания. Задания предлагаются по «12 подвигам Геракла», «Мифе об Арионе», «Персей убивает горгону Медузу», скандинавским мифам о Торе, мифам славян, мифу индейцев «Трубка мира», индийскому мифу «О Брахме, о творении мира из Золотого Яйца». 

Станция первая «Галерея портретов»
Примечание: ребятам необходимо узнать героя по описанию. За каждый правильный ответ команда получает по 1 баллу. Ответы команды могут записывать на путевых листах.
1)Высокий сильный исполин. Держит непосильную ношу. С удовольствием отдал бы кому-нибудь, если бы взяли (Атлас).
2) Великан, который любил бороться. Но одерживал победу не сам, а с помощью матери (Антей).
3)Талантливый воспитатель, получеловек. Отдавал свои знания древнегреческому герою (Хирон).
4)Огромный великан, у которого был недостаток зрения, но видел он все-таки прекрасно (Циклоп).
5)Волшебница, у которой вместо волос кое-что другое, от её взгляда люди каменели (Медуза горгона).
6)Герой, обладающий сверхсилой, преследовался богиней Герой (Геракл).
7)Вещий морской царь, скрывающий тайну садов Гесперид (Нерей).
8)Царь Египта, который приносил в жертву Зевсу путников (Бусирис).
Станция вторая «Потерянные вещи»
Примечание: по предметам, элементам одежды надо узнать литературного персонажа, которому они принадлежат. За каждый правильный ответ команда получает по 1 баллу. 
Ответы команды могут записывать на путевых листах (или можно провести блиц-опрос).
1)Праздничное одеяние, кифара (Арион).
2)Плуг-гроза, топор, палица (Перун).
3)Горсть ржаных колосьев, венок из весенних цветов (Ярило).
4)Волшебный молот (Тор).
5)Рукавица, которая послужила убежищем Тору и его спутникам (великан Скрюмир).
6) Трубка мира (Гитчи Манито)
7)Золотое яйцо в безбрежном океане (Брахма).
8)Котомка с едой, которую путники не смогли открыть (Тор).
9)Стада быков с белыми ногами, красные быки (Авгий).
10)Волшебный трезубец (Зевс).
11) Умение обмануть, солгать умело (Ата).
12)Золотые яблоки (Геспериды).
13) Прочные перья, очень острые на конце (Стимфалийские птицы).
14)Волшебный пояс, дающий силу своему обладателю (Ипполита, царица амазонок).
Станция третья «Тупик ошибок»
Устраните все неточности в предложенном отрывке, их несколько. За каждое исправление по 1 баллу.
Примечание: в каждом отрывке по 7 неточностей.
Отрывок первый по «Легенде об Арионе»:
 Периандр был тираном Хилеса(Коринфа). Армедон(Арион) был вынесен на берег огромной акулой(дельфином). Корабельщики велели главному герою высадиться на берег(выброситься за борт).
Периандр поверил (не поверил) главному герою и наградил его (взял под стражу). Певец раздал деньги беднякам (воздвиг статую человека на дельфине).

Отрывок второй по мифу «Авгиевы конюшни»:
Геменей(Эврисфей) вскоре дал поручение очистить от песка(от навоза) скотный двор царя Аргоса(Авгия). Геракл взял большой шланг(русла двух рек). За это царь наградил его(не наградил). Стал Геракл дружить с ним и его племянниками(убил Авгия и племянников), а союзникам Авгия дал в городе Пилосе богатства(убил Нелея и 11 его сыновей).
Заключительный этап «Блиц для капитанов»
[bookmark: _GoBack]Мифы могут называться разные (или можно конкретные). За каждый ответ по 1 баллу.
1)Назовите как можно больше мифов. Побеждает тот капитан, который последним даст ответ на вопрос.
2)Проговорить названия планет или созвездий, которые взяты из мифологии. Побеждает тот капитан, который последним даст ответ на вопрос.
 Итоги игры. Церемония награждения.

