Сценарий развлечения «Веселый алфавит» для детей 5-7 лет
Цель: В игровой форме закрепить знания об буквах, развить фонематический слух, внимание и teamwork.
Время: 25-30 минут.
Действующие лица: Ведущий.
Реквизит: Карточки с буквами, картинки-отгадки для загадок, 2 корзинки/ведерка, мяч, призы (наклейки, медали «Знатоку азбуки»).

Ход мероприятия:
(Дети заходят в зал под веселую песню, например, «АБВГДейка». Ведущий встречает их.)
Ведущий: Здравствуйте, мои юные друзья! Я рада приветствовать вас на празднике самого главного сокровища — нашего родного языка! А основа любого языка — это... правильно, алфавит! Сегодня нас ждут игры, загадки и танцы с нашим «Веселым алфавитом»! Вы готовы? Тогда начинаем!

Разминка «Буквы-зверюшки»
Ведущий: Давайте вспомним, что многие буквы любят прятаться в звуках, которые издают животные. Я назову животное, а вы хором скажете, на какую букву начинается его название!
· М-М-Медведь (Дети: «М!»)
· З-З-Зайка (Дети: «З!»)
· С-С-Сова (Дети: «С!»)
· В-В-Волк (Дети: «В!»)
Молодцы! С разминкой справились на отлично!

Конкурс 1: «Отгадай и собери»
Ведущий: Я буду загадывать загадки. Кто отгадает — выходит ко мне, получает карточку с буквой, с которой начинается отгадка, и кладет ее в нашу общую копилку!
1. На жарком солнышке подсох и рвётся из стручков... (Горох) -> Буква «Г»
2. Без разгона ввысь взлетает, стрекозу напоминает. Отправляется в полёт наш воздушный... (Вертолёт) -> Буква «В»
3. В лесу у пня беготня, суета: Народ рабочий весь день хлопочет. (Муравьи) -> Буква «М»
4. Хвост с узорами, сапоги со шпорами. Петух) -> Буква «П»
(После отгадок на столе или мольберте выкладываются все отгаданные буквы: Г, В, М, П)

Конкурс 2: «Буквомяч»
Ведущий: А теперь встанем в круг! У меня в руках мяч. Я кину его одному из вас и назову слово. Ваша задача — поймать мяч и назвать последнюю букву этого слова!
· Дом (М)
· Коса (А)
· Сок (К)
· Зонт (Т)
· Аист (Т)
(Игра идет в быстром темпе. Ведущий помогает, если дети затрудняются).

Конкурс 3: «Один — много» (на внимание)
Ведущий: Поиграем со словами? Я буду называть слово, обозначающее один предмет, а вы хором — много таких предметов. Следим за концом слова!
· Стол — ... (столы)
· Кот — ... (коты)
· Шар — ... (шары)
· Дом — ... (дома)
· Перо — ... (перья)
Ведущий: Отлично! Вижу, вы внимательные и знаете, как меняются слова!

Конкурс 4: «Собери слово» (Командная игра)
Ведущий: А теперь самое сложное! Разделимся на две команды!
(Дети делятся на 2 команды. Каждой команде дается набор букв (например, из крупных кубиков или карточек).)
Задание: Пока звучит веселая музыка, ваша команда должна собрать из букв одно длинное слово!
· Для 1-й команды: «ШКОЛА»
· Для 2-й команды: «ДРУЗЬЯ»
(Ведущий помогает детям, подсказывает. После того как слова собраны, все хлопают друг другу.)

Завершение. Награждение.
Ведущий: Ребята, вы были просто прекрасны сегодня! Вы такие сообразительные, дружные и веселые! Вы доказали, что знакомы с азбукой и готовы к новым знаниям! За ваши старания каждый из вас получает медаль «Знатоку Веселого алфавита»!
(Звучит торжественная музыка, ведущий вручает всем детям медали или наклейки.)
Ведущий: Наш праздник подошел к концу. Любите буквы, читайте хорошие книжки и до новых встреч!
(Дети уходят под музыку.)

