Конспект урока по изобразительному искусству
Тема урока: «Обучение приемам стилизации в дизайне: 
[bookmark: _GoBack]от натуры к художественному образу»
Возрастная группа: 8-13 лет
Время проведения: 60-90 минут
Цель: Научить учащихся преобразовывать реалистичное изображение животного в декоративный, выразительный образ с помощью приемов стилизации.
Задачи:
· Образовательные: Познакомить с понятием «стилизация» и основными приемами (упрощение, геометризация, гиперболизация, ритмизация). Научить анализировать характер и форму животного.
· Развивающие: Развивать ассоциативное и образное мышление, чувство формы, ритма и композиции. Развивать графические навыки.
· Воспитательные: Воспитывать интерес к животному миру, внимательное отношение к его разнообразию, уверенность в собственных творческих силах.
Материалы и оборудование:
· Для педагога: Подборка изображений животных (фотографии и стилизованные изображения — в народном искусстве, мультфильмах, логотипах), примеры этапов стилизации на доске или плакате, 2-3 готовые работы-примера.
· Для учащихся: Бумага А4/А3, простой карандаш, ластик, черный линер (фломастер/гелевая ручка), цветные карандаши/фломастеры/маркеры (по желанию).
План урока:
I. Организационный момент (3-5 мин)
· Приветствие. Создание настроения открытия: «Сегодня мы с вами будем не просто художниками, а волшебниками-преобразователями! Мы возьмем настоящих зверей и птиц и превратим их в яркие, стильные графические образы».
II. Вводная беседа (7-10 мин)
· Знакомство с понятием: «Стилизация — это упрощение и изменение формы предмета, чтобы сделать его более декоративным, выразительным и интересным. Мы убираем лишние детали и оставляем самое главное — характер!»
· «Где мы это видели?»: Покажите примеры:
· Логотипы (лиса в Firefox, панда WWF, птичка Twitter).
· Мультперсонажи (Король Лев, Зверополис).
· Народные игрушки (дымковская, каргопольская).
· Древние наскальные рисунки.
· Вывод: «Стилизация окружает нас повсюду! Она помогает создать запоминающийся образ».
III. Изучение приемов стилизации «Волшебные очки» (10 мин)
Объясните, что «надеваем волшебные очки», через которые видим мир по-новому.
1. Очки «Геометрия» (Геометризация):
· «Смотрим на животное и видим в нем простые фигуры. Тело лисы — треугольник, туловище кошки — овал, сова — два круга».
· Упражнение: Быстро набросайте на доске кота из кругов, овалов и треугольников.
2. Очки «Превосходная степень» (Гиперболизация):
· «Мы можем увеличить или уменьшить самую характерную черту животного. Сделать зайцу огромные уши, ежу — гигантские колючки, крокодилу — длинную-предлинную пасть».
· Упражнение: «Что будет, если верблюду сделать огромный горб, а божьей коровке — огромные точки?»
3. Очки «Ритм» (Ритмизация):
· «Мы можем заполнить форму животного повторяющимися элементами: полосками, пятнами, кружками, штрихами. Это создает узор и декоративность».
· Покажите, как зебру можно нарисовать не черно-белыми полосами, а, например, разноцветными зигзагами.
IV. Практическая работа. Поэтапное создание стилизованного образа (35-45 мин)
Педагог работает параллельно с детьми, показывая этапы на примере одного животного (например, совы или лисы).
Этап 1: Выбор «модели» и анализ характера.
· Дети выбирают животное (можно заранее подготовить карточки с фото).
· Вопросы для анализа: «Какое твое животное? Сильное или слабое? Быстрое или медленное? Гладкое или колючее? Доброе или хитрое?»
Этап 2: Эскиз-конструктор (Простой карандаш).
· «Собираем» животное из простых геометрических фигур. Не рисуем детали (шерсть, перья), только общую, немного угловатую форму.
· Совет: Делайте рисунок КРУПНЫМ, чтобы он занимал почти весь лист.
Этап 3: Преувеличение и создание силуэта.
· Усильте самую яркую черту (длинную шею, огромные уши, пушистый хвост).
· Поработайте над силуэтом — он должен быть четким и узнаваемым, даже если его закрасить.
Этап 4: «Наполнение ритмом» (Работа линером).
· Обведите весь контур черным линером. Линия может быть разной толщины.
· Теперь внутри силуэта начните создавать узор, используя прием ритмизации.
· Примеры: Заполнить тело рыбы чешуей-кружочками, льва — волнистыми линиями (как грива), черепаху — мозаикой из шестиугольников.
· Можно оставить некоторые участки пустыми для контраста.
Этап 5: Цвет (по желанию или если остается время).
· «Цвет в стилизации может быть любым! Не обязательно делать его реалистичным. Ваша кошка может быть фиолетовой, а собака — в зеленый горошек!»
· Предложите использовать ограниченную палитру (2-3 цвета) для большей стильности.
V. Физкультминутка (3-5 мин)
· «Зоозарядка»: Изображаем движения разных животных (потянуться, как кошка; пошипеть, как гусь; поскакать, как заяц).
VI. Итог урока. Рефлексия (7-10 мин)
· Организация мини-выставки «Наш зоопарк стилей».
· Обсуждение:
· «Угадайте, кто это животное? Какой прием стилизации помог его узнать?»
· «Чья работа получилась самой смелой? Самой доброй? Самой загадочной?»
· «Что было самым интересным в работе волшебника-стилизатора?»
· Похвала за творческий подход и смелость. Уборка рабочих мест.

Методические рекомендации для педагога:
· Снижение тревожности: Подчеркните, что «непохожесть» на реальное животное — это не ошибка, а цель и признак стиля.
· Индивидуальный подход:
· Для младших/неуверенных: Предложите шаблон-силуэт животного для обводки, чтобы они сосредоточились на этапе наполнения орнаментом.
· Для старших/продвинутых: Усложните задачу — создайте не просто изображение, а стилизованный «портрет» животного, передающий его нрав, или композицию из двух стилизованных животных.
· Акцент на выразительности: Главный критерий успеха — не аккуратность, а выразительность и узнаваемость созданного образа. Поощряйте эксперименты.

