Сюжетно-ролевая игра «Улица» в средней группе
Цель: Формирование навыков безопасного поведения на дороге через игровую деятельность.
Задачи: Познакомить с ролями пешехода, водителя, инспектора ГИБДД. Закрепить знания о тротуаре, проезжей части, переходе, светофоре. Развивать умение действовать по правилам и договариваться в игре.
Подготовка к игре 1. Оборудование: Дорожная разметка (из ткани, бумаги или нарисованная мелом): «Тротуар» (для пешеходов). «Проезжая часть» (для машин). «Пешеходный переход» («зебра»). Реквизит: Игрушечные рули, машинки, сумки, коляски. Жезл, свисток (для инспектора). Светофор (из коробки или нарисованный). Дорожные знаки («Пешеходный переход», «Осторожно, дети!»).
2. Предварительная работа: Беседа о правилах дорожного движения. Наблюдение за улицей на прогулке. Чтение стихов («Моя улица» С. Михалкова).
Ход игры 1. Вводный этап Воспитатель: — Ребята, сегодня мы превратим нашу группу в настоящую улицу! Здесь будут пешеходы, водители и даже инспектор. Давайте вспомним, как вести себя на дороге.
Распределение ролей: Пешеходы (идут по тротуару, переходят дорогу на зелёный свет). Водители («едут» по проезжей части, останавливаются на красный свет). Инспектор ГИБДД (регулирует движение, проверяет знания).
2. Основной этап Сюжетные ситуации: «Движение по правилам» Пешеходы идут по тротуару, водители — по дороге. Инспектор следит за порядком (например, напоминает: «Переходить можно только на переходе!»). «Светофор сломался» Инспектор берёт на себя регулировку (жезл, свисток). Дети учатся реагировать на его сигналы. «Автобусная остановка» Часть детей становится «пассажирами» (садятся на стульчики-автобус). Остальные — пешеходы, которые ждут свой транспорт. «Помощь малышу»* Вводится проблемная ситуация: «Кукла Катя заблудилась на улице. Как ей перейти дорогу?» Дети помогают: провожают до перехода, объясняют правила.
3. Заключительный этап Обсуждение: — Что было самым интересным? — Кто из водителей был самым внимательным? — Какие правила мы сегодня повторили?
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