Конспект НОД для детей старшей группы (5–6 лет) по финансовой грамотности
Тема: «Финансовые секреты для дошколят»                                                                                    Цель:
Сформировать у детей первичные представления о деньгах, доходах и расходах, научить различать «хочу» и «надо», воспитывать бережное отношение к ресурсам и привычку планировать траты.

Задачи
Образовательные: познакомить с понятиями «деньги», «монета», «банкнота», «кошелёк», «копилка», «доход», «расход», «бюджет»; закрепить умение различать наличные и безналичные деньги.
Развивающие: развивать логическое мышление, умение сравнивать и классифицировать (что можно купить, а что нельзя), связную речь, активный словарь по теме.
Воспитательные: воспитывать бережливость, уважение к труду взрослых, умение договариваться и работать в команде.

Интеграция образовательных областей
Познавательное развитие (знакомство с экономическими понятиями, счёт).
Речевое развитие (активный словарь, составление предложений).
Социально-коммуникативное развитие (ролевая игра «Магазин», обсуждение ситуаций).
Художественно-эстетическое развитие (аппликация «Кошелёк»).
Физическое развитие (физкультминутки, двигательные игры).

Предварительная работа
Беседы: «Откуда в семье берутся деньги?», «На что семья тратит деньги?».
Рассматривание настоящих монет и купюр (или качественных картинок), сравнение по цвету, размеру, материалу.
Чтение: К. Чуковский «Муха-Цокотуха» (обсуждение покупки самовара), сказки про обмен и торговлю.
Просмотр коротких мультфильмов/фрагментов про деньги и покупки.
Сюжетно-ролевая игра «Семья» с элементами покупок.

Материалы и оборудование
Игрушечные монеты и купюры, кошельки, копилки.
Карточки с товарами (продукты, игрушки, одежда, лекарства) и с «нельзя купить» (дружба, солнце, здоровье).
Две корзины/коробки с подписями «Надо» и «Хочу».
Листы бумаги, цветная бумага, клей, ножницы (для аппликации «Кошелёк»).
Игрушка-персонаж (например, Буратино или поросёнок Хрюша) — как помощник в путешествии.
Мяч для игры.

Ход НОД
1. Вводная часть (5–7 минут)
Сюрпризный момент. Воспитатель показывает игрушку (Буратино) и говорит: «Буратино пришёл к нам за советом. У него есть 5 золотых монет, и он хочет купить всё сразу: куртку, конфеты, игрушку и билет в театр. Но денег может не хватить. Поможем ему?»
Беседа: «Что такое деньги? Зачем они нужны? Где их хранят?» Дети отвечают, воспитатель подводит к понятиям «кошелёк» и «копилка».
2. Основная часть (15–20 минут)
Игра с мячом «Для чего нужны деньги». Воспитатель бросает мяч и задаёт вопрос: «Деньги нужны для…» Ребёнок ловит мяч и называет вариант (купить хлеб, заплатить за свет, купить подарок и т. п.).
Дидактическая игра «Можно — нельзя». На столе карточки: «яблоко», «кукла», «дружба», «солнце», «лекарство», «любовь». Дети раскладывают в две группы: что можно купить за деньги, а что нельзя. Обсуждение: «Почему дружбу нельзя купить? Что тогда мы дарим друзьям?»
Мини-игра «Доход и расход». Воспитатель называет ситуации, дети хлопают 1 раз — если это доход, 2 раза — если расход:
Папа получил зарплату.
Мама купила молоко.
Бабушка получила пенсию.
Сломался кран, вызвали мастера — заплатили.
Ролевая игра «Магазин» (в мини-группах). Дети распределяют роли: продавец, покупатели, кассир. Используют игрушечные деньги. Задача: выбрать товары, посчитать сумму, расплатиться, получить сдачу. Воспитатель помогает, обращает внимание на слова вежливости и подсчёт.
Физкультминутка «Покупка».
Мы бежали по дорожке,
Вдруг порвались босоножки.
Что же делать? Как нам быть?
Будем туфли покупать!
Станем денежки считать:
1, 2, 3, 4, 5 —
Вот мы туфельки купили!
(Движения: бег на месте, хлопок, руки к щекам, топот, пальцы считают, показывают на обувь.)
3. Продуктивная деятельность (10 минут)
Аппликация «Кошелёк». Дети вырезают прямоугольник из цветной бумаги, складывают пополам, приклеивают клапан. Можно добавить кармашек для монет из бумаги. Воспитатель обсуждает: «Зачем нужен кошелёк? Что в нём хранят?»
4. Заключительная часть (5 минут)
Рефлексия.
«Что нового узнали?»
«Как помочь Буратино потратить деньги разумно?»
«Что бы вы купили в первую очередь: игрушку или лекарство бабушке? Почему?»
Воспитатель подводит итог: «Деньги — это ценность, их нужно тратить с умом, сначала на самое важное, а ещё часть можно копить».
Подарок от Буратино. Детям вручают «золотые» шоколадные монетки как символ старания и знаний.

Варианты усложнения/адаптации
Для более сильных групп: добавить игру «Бюджет семьи» — карточки с доходами (зарплата, пенсия) и расходами (квартплата, продукты, игрушки). Дети распределяют, на что хватит денег.
Для детей с ОВЗ: сократить количество карточек, использовать крупные картинки, больше наглядности и тактильных предметов (монеты разного размера).
Дистанционный формат: заменить ролевую игру на обсуждение картинок, использовать цифровые карточки, провести мини-опрос «Что ты купишь первым?» через голосование.
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