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ВВЕДЕНИЕ
Несмотря на то, что все мы такие разные, и живем в разных местах, и говорим на разных языках, и в разные игры играем, во всем мире, во все времена дети одинаково любят книжки с картинками. И чем больше в них интересных картинок, тем ярче становятся их фантазии, тем лучше они понимают смысл еще непонятных вещей, с неимоверной скоростью «впитывая» всё то новое, что видят глаза и слышат уши. 
Иллюстрации для детей дошкольного возраста очень важны, они оказывают влияние на мышление, восприятие. Иллюстрации питают воображение ребенка, являются мощным средством духовного развития личности. Иллюстрированная книга играет огромную роль в развитии личности ребенка.  Давно доказано, что иллюстрация для детей важна также, как сам текст книги, а для младшего возраста даже важней текста. Иллюстрация – это своеобразный визуальный путь познания, который входит в систему универсалий культуры, обеспечивающий опыт постижения мира

ребенком. Из сказанного выше и следует актуальность исследования 

Степень изученности проблемы. Общие труды, в которых рассматривается история данного вопроса и в частности, история создания детской иллюстрации это труды Е.В.Полевиной, Э.З. Ганкиной, Н.С. Бейнарис и др. Психолого-педагогические особенности детей дошкольного и младшего школьного возраста раскрыты в трудах отечественных психологов Л.С.Выготского, В.А.Левина, Л.И. Божович. .В книге Ганкиной Э.З. «Русские художники детской книги», непосредственно рассказывается об истории детской книжной иллюстрации, пути ее становления. Большую часть внимания автор уделяет творчеству художников-иллюстраторов. Описывает стиль и особенности творческого подхода каждого из них.Полевина Е.В. в научной работе «Иллюстрация детской книги как источник и средство эстетического развития младших школьников –читателей детских библиотек», анализирует влияние иллюстрации на формирование связей визуального и вербального в мышлении ребёнка. Детское чтение и детская книга рассматривается преимущественно с позиций значимости для формирования личности ребёнка текстового содержания книги, а также влияния иллюстративного ряда на детское восприятие, его эстетическое и нравственное воспитание.

Бейнарис Н.С. «Функции, значимость и особенности создания иллюстрации в концепции детской учебной книги», автор уделяет внимание ключевым этапам в развитии отечественной школы детской учебной иллюстрации, рассматривает иллюстрацию как основную составляющую детской учебной книги, определяет ее функции и значимость, а также на основе изученного материала, формулирует рекомендации для художников- иллюстраторов и редакторов детской учебной книги. Выготский Л.С. «Воображение и творчество в детском возрасте». Автор рассматривает психолого-педагогические основы развития творческого воображения детей. Книга снабжена специальным послесловием, в котором дается оценка трудам Л.С. Выготского в области детского творчества. Божович Л.И. «Личность и ее формирование в детском возрасте». В книге представлены наиболее значимые произведения выдающегося отечественного психолога Лидии Ильиничны Божович. Завершает книгу последняя работа автора – доклад, подготовленный к конференции, посвященной Л.С.Выготскому, учителю и многолетнему соратнику Л.И.Божович. Левин В.А. «Педагогика и психология. Воспитание творчества», в которой автор книги, основываясь на анализе своего педагогического опыта и практики учителей, родителей, работников детских библиотек, рассматривает некоторые психологические закономерности детского творчества и намечает "педагогическую стратегию" руководства литературным творчеством детей.

Пилюгина Э.Г. «Сенсорные способности малыша. Развитие восприятия цвета, формы и величины у детей от рождения до трех лет». Ранний возраст

– самое благоприятное время для сенсорного воспитания, без которого невозможно нормальное формирование умственных способностей ребенка.

Этот период важен для совершенствования деятельности органов чувств, накопления представлений об окружающем мире, распознавания творческих способностей малыша. Предлагаемая система игр-занятий с детьми от рождения до трех лет направлена на последовательное развитие у них восприятия цвета, формы, величины предметов.

Объект исследования: серия графических иллюстраций на тему «Мир детства». Предметом исследования являются психолого-педагогические основы развития творческих способностей детей средствами книжных иллюстраций. Целью исследования является разработка и создание авторских графических иллюстраций для детей дошкольного возраста, а также создание иллюстрированного графического издания для детей  «Мир желаний».
Задачи:
· Выявить основные особенности развития иллюстрации в России и зарубежных странах.

· Выяснить какие тенденции существуют на сегодняшний день в области создания иллюстрации.

· Изучить влияние иллюстрации на детскую психологию.

· Изучить векторную иллюстрацию и ее возможности в современном дизайне.

· Создать макет детского иллюстрированного издания.
Методы исследования: теоретико-аналитические (анализ литературы по теме исследования, учебной литературы); обобщающие (описание, синтез); интерпретации (объяснение); практические (макетирование, иллюстрирование).
Историческую базу исследования составили работы отечественных и зарубежных иллюстраторов, периодическая литература по исследуемой проблеме, данные интернет порталов.

Научная новизна исследования состоит, в первую очередь, в анализе книжной иллюстрации с позиций книжного дизайна. В дипломной работе показывается, что необходимо подходить к созданию книги с позиции целостного облика издания, осознавая, что макет книги, текст и иллюстрации неотделимы друг от друга и должны восприниматься дизайнером-иллюстратором как единый организм. Задача любого специалиста, принимающего участие в создании книги, заключается в том, чтобы сделать содержание книги как можно более доступным для читателя. «Коэффициент полезного действия» книги в очень большой степени зависит от дизайнера.

Объем и структура исследования.

Выпускная квалификационная работа состоит из введения, трех глав, заключения, списка литературы и источников, приложения.

Во введении определяется объект и предмет исследования, цель, задачи и методы исследования.

В первой главе раскрываются основные понятия, такие как: история иллюстрации, книжная иллюстрация, векторная иллюстрация, история создания детской книги. Помимо этого, в первой главе проанализированы работы советских художников-иллюстраторов.

Во второй главе исследуется влияние детской книжной иллюстрации на детей младшего возраста, актуальность книжной графики в современном образовательном пространстве.

В третьей главе исследуется структура и элементы книги. Рассказывается концепция создания дизайн-проекта детской книги с иллюстрациями.  Рассказывается концепция создания векторных иллюстраций.

В заключении обобщаются результаты исследования, и делается вывод о проделанной работе.

В библиографии представлен список литературы, использованной при написании данной работы.

Так же в приложении к дипломному проекту представлены практические материалы по теме.

Материалы работы исследуются на основе изучения и понимания анализа данных по созданию графических иллюстраций с применением целостного системно-методологического подхода к проблемам иллюстрирования книг в современном графическом дизайне. В обработке материала использованы методы сравнительного анализа, классификации и типологизации.

Выделялись своим ярким стилем в России такие художники, как: И. Билибин, В. Лебедев, Ю. Васнецов, Е. Чарушин. Сейчас ярким примером служат такие авторы как: А. Ломав, Э. Детмолд, Г. Липпинкот, В. Ненов. При помощи грамотно созданных иллюстраций, происходит большое влияние на создание чувственного восприятия мира.
ГЛАВА I. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ИЗ ИСТОРИИ ИЛЛЮСТРАЦИИ

1.1. Исторические предпосылки развития иллюстрации в мировой истории
Иллюстрация – это изображение, сопровождающее, дополняющее и наглядно разъясняющее текст. Появление иллюстрации неразрывно связано с появлением книги, но становление ее было задолго до появления письменности и связано с рисованием в целом. 
История рисования так же стара, как история человечества.  Люди рисовали картины еще до того, как научились писать.  Как и другие виды искусства, рисунок менялся и развивался в истории. Именно с желанием человека оставить информацию, запечатлеть свои знания, эмоции развивалось изображение.  Везде люди пытались как-то разнообразить свою жизнь, они постепенно понимали, что рисунок, а в дальнейшем, иллюстрация может служить и научным, и эстетическим целям. Самые ранние известные рисунки датируются от 30 000 до 10 000 г. до н.э. Они были найдены на стенах пещер во Франции и Испании.  Другими примерами раннего рисования являются рисунки, которые были поцарапаны, вырезаны или нарисованы на поверхностях примитивных инструментов. Древние египтяне (начало около 3000 г. до н.э.) украшали стены своих храмов и гробниц сценами повседневной жизни.  Эти рисунки имели плоский линейный стиль.  Тексты, написанные на папирусе (ранняя форма бумаги), были проиллюстрированы похожими рисунками пером и тушью.

В древних цивилизациях Греции и Италии рисунками восславляли богов и культуру.  Изображения героев, мифологические сказки, литература, похоронные сцены и спортивные события были нарисованы или вырезаны на церемониальных сосудах.  В средние века, примерно с 400-х по 1400-е годы, изображение создавалось главным образом для прославления Бога и обучения людей религии.  Живопись и рисунок были в симбиозе и руками монахов создавались иллюстрации для многочисленных молитвенников и Библий. 

 Линейный рисунок применялся на подготовительных этапах для создания произведений искусства и в средние века. К сожалению, малое количество рисунков тех времен сохранилось. Бумага не производилась в Европе до 1100-х годов, поначалу она была дорогой и труднодоступной.  Художники использовали шкуры животных, это удешевляло процесс, но все же не сильно. Веками художники наносили рисунки на планшеты из дерева или воска, это позволяло использовать подобные холсты повторно. Некоторые художники делали свои эскизы непосредственно на стене.  

Средневековые рисунки выполняли еще одну важную функцию: помогали вести учет изображений в так называемых модельных книгах.  Чертежи пером и тушью человеческой фигуры, костюмов, растений и животных и многих других форм были собраны в них.  Через поколения, другие художники просто копировали эти рисунки. Это освобождало их от работы с натуры, следовательно, значительно упрощало процесс.

Христианская вера в святость религиозных произведений была основной причиной хранения и копирования книг.  Монастыри были центрами культурной, образовательной и интеллектуальной жизни людей. Также были, так называемые студии, предназначавшиеся для написания, копирования и освещения книг.

Шло время и рисование стало основой для всех видов искусства.  Студенты художественного факультета сначала обучались рисованию, а затем занимались живописью, скульптурой или архитектурой.  Рисование использовалось в качестве инструмента для изучения природы, которая становилась все более значимой для человека. С началом промышленной революции в середине 1700-х годов технология печати быстро совершенствовалась, и увеличился объем печатной продукции. Иллюстрации стали чаще встречаться в повседневной жизни. Газеты все чаще украшаются гравюрами.

В 1800-х годах в разных уголках мира развивались разные стили рисования. А в начале этого века были изготовлены карандаши. Им отдавали предпочтение многие художники.

 Профессия иллюстратор полностью вошла в наше понимание с 1800-х годов благодаря французским и английским карикатуристам, что продавали свои работы на улицах за небольшую плату. Именно благодаря им иллюстрация стала доступна простым людям. Книги Чарльза Диккенса и других популярных авторов были иллюстрированы повсюду. А вскоре издатели признали, что иллюстрации помогают продавать подписки на журналы и увеличивать доходы от рекламы в целом. Так постепенно создается иллюстрационный бизнес.

Благодаря более широкой и эффективной сети распространения иллюстрированных газет, книги и журналов, они стали доступны для миллионов людей.  Журналы новостей, семейные журналы, женские, детские, литературные и художественные, сатирические и политические, юмористические и полноцветные газетные комиксы привнесли искусство иллюстрации в повседневную жизнь.

 Фактически издатели начинали рассматривать иллюстрацию как необходимость, а конкуренция между изданиями за ограниченное количество прекрасных иллюстраторов приводила к увеличению бюджетов на искусство, установлению более высоких сборов и большему признанию художников.  

1.2 Развитие иллюстрации в России

Идея   иллюстрации   детских   книг   для   лучшего   восприятия   текста  родилась   в   Древней   Руси.   До нас   дошли   богато   иллюстрированные миниатюрами   еще   в   XI   веке   рукописные   книги   Древней   Руси,   которые выполнялись только в одном экземпляре. Появление в конце XIV – начале XV   века печатной   книги   явилось   переворотом   и   в   области   иллюстрации. Гравюры вытеснили из книги рисованные миниатюры. Вначале иллюстрации резались   на   одной   доске   с   текстом,   они   были   лаконичны   и   хорошо гармонировали   со   шрифтом.   Они   так   же,   как   и   текст,   печатались   черной краской [33, с.32]

В Древней Руси книжное дело возникло в XI веке, и первые несколько рукописей (например, знаменитое «Остромировское Евангелие», 1056–1057). Материалом для письма до XV века служил пергамент (специально обработанная кожа).  Плотные пергаментные листы были сшиты вместе в тетрадь, а тетрадь - в книжный блок.  Кожаные крепления защищали пергамент от повреждений.  Текст написан чернилами темно-коричневого цвета, как правило, в две колонки.  Каким бы дорогим ни был пергамент, мастер не скупился на оформление, страница выглядела очень красиво и торжественно, а начальная буква должна была быть большой и витиеватой.

 От художника требовался большой талант и воображение, чтобы создавать причудливые плетения из вихрей листьев, человеческих лиц и мифических существ.  Украшенная таким образом книга, даже литургическая, приобретала сказочные черты, близкие к народному творчеству.

Согласованность дизайна превратила книгу в единое произведение искусства, а краски, использованные в древних миниатюрах, со временем не увядали.  В плотном глянцевом пергаменте они застыли в непрозрачном слое, переливаясь глубокими звонкими тонами красного, зеленого, синего, а свет самых тонких оттенков выглядел нежно-розовым или золотистым.  Особую элегантность и изысканность придавало миниатюрному орнаменту золото.  Постепенно характер книги менялся, почерк терял ритм, ясность и превратился в беглый курсив.  Помимо больших, однолистовых, начали появляться многостраничные сцены в самом тексте или на полях.  В XIV-XV веках иллюстрации не сложны по композиции, зачастую, нарисованы без фона.  Сцены часто связаны с соответствующими абзацами, которые, интересно заметить, больше не размещаются в двух столбцах, а полностью покрывают страницу.

 С появлением бумаги на Руси изменилась и цветовая гамма иллюстраций. Краски стали более размыты, потеряли эмалевый блеск и искристость, приобрели акварельную прозрачность и легкость.  Даже проблеск золота стал реже и мягче, более приглушен.  Растущий интерес к жизни, миру вокруг начал больше отражается в миниатюре, она наполняется новым содержанием. Что бы художник на Руси ни иллюстрировал, историческую хронику, религиозные книги или литературные произведения, он всегда старался включить в историю миниатюрные результаты своих наблюдений.

В книгах XVI-XVII веков проиллюстрирована почти каждая страница, почти на каждой странице рассказывалось обо всем: от повседневной жизни простых людей до крупных исторических событий. Многие истории отражают тему патриотической борьбы за свободу или национальную независимость, которой была полна история русского народа.  Миниатюрист с документальной точностью изображал предметы быта, инструменты, утварь, одежду, оружие, религиозную и светскую архитектуру.  Некоторые сцены показывались в юмористической манере, в оформлении книги в полной мере отражалось народное творчество.

 В 70-80-х годах XVII века образ человека в миниатюре стал более индивидуальным и уникальным, большое внимание уделялось передаче света, тени и объема, сложности перспективных конструкций.  Часто в конце рукописи художники делали запись, где и когда была создана книга, кем и по чьей просьбе.

 Для наших современников эти миниатюры неиссякаемый источник для изучения образа жизни, традиций, мироощущения и внешности наших предков.  Рукописные книги не избежали разрушительного воздействия времени, многочисленных войн и пожаров, а иногда и человеческого невежества.  Неудивительно, что до наших дней сохранилась лишь малая часть огромного рукописного наследия.  Но то, что осталось, свидетельствует о высоком уровне таланта и гениальности мастеров книг древней Руси.  Древние говорили: «Рука, держащая ручку, распадется, но написанное живет вечно».

 После Великой Октябрьской революции большинство монашеских библиотек, книг из частных собраний, как выдающихся памятников национальной культуры, были перенесены в государственное хранилище.  Одной из самых богатых коллекций древних рукописей является Государственная публичная библиотека имени Салтыкова-Щедрина в Санкт-Петербурге.

Первой иллюстрированной книгой в России был знаменитый «Букварь» Кариона Истомина, полностью выгравированныйя на меди Леонтием Буниным, опубликованный в 1694 году.

В учебнике Кариона Истомина уже заложено все, что в XX веке станет неотъемлемой частью детской книги: познавательной, занимательной, художественной. Карион Истомон - предложил учить детей по нему. Книга во многом определила воспитанеие детей в те времена. Азбука стала окном в мир для детей [10, с.8]. Учебник Кариона Истомина является типичным потомком эпохи Петра Великого с его высокими образовательными устремлениями и своеобразной демократичностью мышления (см. Приложение, Рис. 1).

Перейдем к более современному периоду, что является следующей серьезной вехой русской иллюстрации, к XX веку. Большой   вклад   в   развитие   иллюстрации   этого периода   внесли такие   замечательные   мастера   книжной   графики   как:   И.Я.   Билибин,   В.В. Лебедев, Ю.А. Васнецов, Е.И. Чарушин.

Иван   Яковлевич   Билибин   (1876-1942)  знаменит тем, что довел   до   совершенства новый   тип   детской   книги,   создал   свой,   билибинский   стиль. Его лучшие работы в книгах: «Царевна-лягушка» (1901), «Василиса Прекрасная» (1902) и «Марья Моревна» (1903).  За ними последовали иллюстрации к другим сказкам, былинам (русским эпическим сказкам), а также сказкам Александра Пушкина.  Художник посвятил все свое творчество царству русских сказок и тщательно обирал материал: много путешествовал по России, особенно по северной ее части, изучал русский фольклор, народные промыслы и ремесла.
 Вскоре Иван Билибин разработал свой собственный стиль, основанный на тщательно прорисованном и детально очерченном рисунке, раскрашенном акварелью.  Этот стиль был назван в его честь и многие последующие иллюстраторы подражали ему.  Художник создавал иллюстрации к сказкам, работал и в среде промышленной графики (открытки, плакаты, календари и т. Д.), а также политической карикатуры, которой он занимался во время первой русской революции (см. приложение).

Юрий Алексеевич Васнецов (1900-1973) в оформлении детских книг

проработал полвека, сделав тысячи рисунков. Лучшие работы:сборники русских народных сказок, песенок и потешек «Ладушки» (1964) (Илл.11) и «Радуга-дуга» (1968)(Илл.12) – были исполнены в 60-е годы. Он

создал в детской книге идеальный мир добра.
В   70-80   годы      славились   силуэты   Е.   Бем,   украшение   книги   для маленьких   читателей.   Это   были   сюжеты   из   народной   жизни   и   рисунки   на темы   родной   природы.   Силуэты   Бем   сопровождали   басни   И.А.   Крылова, «Мороз   Красный   нос»   Н.А.   Некрасова,   сборник   русских   пословиц   и поговорок. В ее черно – белых силуэтах привлекает узнаваемость народных типов.   Хорошо   получались   у   Е.Бем   дети,   которые   художница   воссоздала   с женской теплотой и сердечностью.

Несколько     иллюстраций     сделали     И.Е.Репин     и     В.И.     Суриков: оба иллюстрировали   книгу   «Рассказы   для   детей   И.С.Тургенева   и   графа Л.Н.Толстого»   (1883)   В.А.   Серов   иллюстрировал   детские   книжки   как «Картины из русской природы и быть (1989), «Аленушкины сказки» Мамина– Сибиряка (1990)  [31, c.11].

С   изобретением   в   XIX   веке   фотомеханического   способа   печати возросли   художественные   возможности.   Иллюстрации   смогли   передавать любую   живописную   или   графическую   технику   (карандаш,   перо,   акварель, гуашь,   масло   и   др.).   Художники   получили   возможность   использовать   и комбинировать   самые   разнообразные   художественные   материалы.   Сколько выдумки     и     изобретательности     они     проявили,     какие     неожиданные художественные   техники   стали   использовать,   работая   над   иллюстрациями.

Широко известный цикл рисунков Е. А. Кибрика к драме " Борис Годунов" (Илл.3)   А.С.   Пушкина   сделан   чернилами   для   авторучки   [32,с.95].  Для       детской иллюстрированной   книги   работали   известные   писатели,   выдающиеся живописцы   и  графики.   В   конце   XIX   начале  
XX  века   известные   художники создали яркие, выразительные, запоминающиеся рисунки для детских книг. Именно   с   этой   поры   детская   книга   окончательно   отделилась   от взрослой,   приобрела   только   для   неё   характерный   облик,   особую   структуру.

 С их совершенным синтезом типографики, дизайна и иллюстрации советские детские книги в 1920-х и 1930-х годах произвели революцию в мире книжной графики, а это было время русской революции 1917 года.

Советские книги 1920-х и начала 1930-х годов повлияли на издательскую деятельность детской книжной графики во всем мире. Они проложили мост к современной книге с картинками в том виде, в каком мы ее знаем сегодня.  В Нидерландах выставки советских книг 1930-х годов вызвали сенсацию.  Во Франции русские эмигранты Натали Параен и Федор Рожанковский создали безошибочную эстетику для альбомов Père Castor.  А советские книги, привезенные в Англию художником Перлом Биндером, вдохновили Ноэля Кэррингтона на создание знаменитой серии книг с картинками Puffin, которая началась в 1940 году.

1.3 Векторная иллюстрация
Вектор – это мощная техника для создания красивых цифровых иллюстраций и графики, и неудивительно, что такие программы, как Adobe Illustrator, Corel Draw и многие другие предпочитают многие профессиональные художники.  В основе вектора лежат математические формулы. Из этого вытекает свойство вектора – независимость от разрешения, что означает увеличение и уменьшение без ущерба для качества изображения.  Векторные файлы необходимы для многих творческих проектов.
 Векторное изображение начинается с точки, две точки создают путь, где контуры могут быть прямыми или изогнутыми, а затем соединяться с большим количеством точек для формирования более длинных контуров или замкнутых фигур.  Каждый путь, кривая или форма, имеет свою собственную формулу, поэтому их можно увеличивать или уменьшать, а формулы сохраняют четкость каждого пути.  

Масштабируемость, маленький размер файла, легкое редактирование, все это преимущества вектора, исходящие именно из пути в отличие от пиксельных изображений. Именно поэтому размеры таких файлов намного меньше, что позволяет успешнее управлять цветами, формами, размерами и  макетом в целом.

 Единственным недостатком векторных файлов является их совместимость.  Растровые программы, такие как Adobe Photoshop, открывают файл с потерей функции быстрого редактирования.  Дизайнеры-иллюстраторы используют векторные файлы всякий раз, когда нужна графика, отображаемая в различных размерах, от иллюстрации до плаката или баннера. Вектор делает любое изображение универсальным. 
Хочу представить 12 известных современных векторных художников, которые меня вдохновляют. Они, по моему мнению, превзошли возможности простого вектора.
 1. Юкио Миямото
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 Мы даже не можем начать говорить о векторных художниках, не упомянув мастера инструмента градиентной сетки Юкио Миямото.  С такой высокой точностью и вниманием к деталям он создает настолько реалистичные изображения, что вы чувствуете, что можете прикоснуться к ним через монитор.  Глядя на произведение Миямото, любой может принять его за что-то, созданное в 3D-программе, не осознавая, что это 2D-иллюзия.  Фактически, художник использует только Adobe Illustrator для своих проектов с момента создания программы. 

 2. Том Уэйлен

 Том Уэйлен, опытный дизайнер и иллюстратор с поразительно впечатляющим портфолио, с детства увлекается комиксами и плакатами.  Его любовь к Marvel и DC Universe вдохновила его объединить слова, дизайн и образ в единое целое.  Художник считает, что изучение различных дисциплин от изобразительного искусства и дизайна до скульптуры может повысить творческий потенциал в различных областях.  И все же его наиболее предпочтительной платформой является вектор из-за его гибкости в рабочем процессе и удобного редактирования.  Том Уэйлен также делится тем, что ему нравится простая техника установки градиентов в режиме [image: image3.jpg]


умножения, так как они добавляют жизни изображению. 
3. Себастьян Фераут (NIARK1)
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 Себастьян Фераут, более известный как NIARK1, является французским художником-фрилансером, иллюстратором и дизайнером.  У него большое количество выставок и публикаций. С 2010 года он работал в области рекламы для многочисленных международных клиентов, моды и уличной одежды.  Независимо от того, создает ли он свои работы на бумаге карандашом и акрилом или в цифровом формате с помощью Adobe Photoshop и Illustrator, его изображения хранят в себе его особую неуловимую атмосферу.  Стиль этого художника уникален, некая смесь мультфильма и темной фантазии, построенная из темных теней, простых форм и безграничного воображения.

 4. Сэмюэль Верцлер
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 Сэмюэль Верцлер известный арт-дизайнер и иллюстратор из Бразилии.  Будучи выпускником факультета рекламы и маркетинга в Нью-Йорке, он сочетает свои художественные навыки с его знаниями в области рекламы и доводит их до совершенства в своих работах.  Его проекты ярки, уникальны, сюрреалистичны, и всегда привлекают внимание. 

 5. Мэтью Скифф
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 Знаменитый векторный художник Мэтью Скифф характеризует свое творчество как «рисование глупостей». Он рисует потрясающие вещи и получает от этого удовольствие.  На его творчество повлияла ностальгия по поп-культуре 80-х годов, и это легко увидеть по ярким неоновым цветам и по плохой репутации его персонажей.  Скифф регулярно делает иллюстрации для групп и дизайнов футболок в векторе, и они выглядят потрясающе.  Он считает, что лучшее, что можно сделать в иллюстраторе, - это свобода и умение воплощать самые безумные и дурацкие идеи. 

 6. Криштиану Сикейра
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 У другого известного векторного художника из Бразилии, Криштиану Сикейра, есть внушительное портфолио, в котором представлены важные проекты, над которыми он работал во время своей успешной карьеры.  Хотя его опыт основан на традиционных медиа, художник не может отрицать свою любовь к векторному искусству во всей его красе.  Он всегда ищет идеальные линии и цветовые схемы, и ему нравится, что вектор дает ему абсолютный контроль над обоими областями.  Сикейра утверждает, что у него нет никаких хобби, но с художественными навыками в таких эпических пропорциях, кому нужно другое хобби? 

 7. Кристофер Ли

 Кристофер Ли - это ребенок, который вырос в 80-х и начале 90-х со всеми обязательными субботними мультфильмами и вечерами Диснея и с тех пор оставался ребенком.  Многопрофильный дизайнер и иллюстратор в глубине души увлечен и гордится своей детской непосредственностью в стиле, что легко увидеть в его удивительном портфолио.  Ему нравится гибкость векторного искусства, и он предпочитает использовать эффекты, а не фильтры.  Ли работал со многими замечательными клиентами. 
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 8. Крис Ливенс
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 Еще один удивительный векторный художник, которого просто невозможно пропустить. Крис создает большую часть своего искусства от начала до конца в Adobe Illustrator, и результаты просто фантастические.  Его знание цветов и увлечение красотой природы сквозь призму сюрреализма привело к причудливому искусству.  Изогнутые пейзажи, уникальные монстры, внимание к деталям и удивительные цветовые схемы - это лишь малая часть богатых историями образов, которые все так любят.  Ливенс использует собственные кисти для создания своих текстур в Illustrator, и один из его любимых приемов - установка 100% черной кисти в режим оттенков.  Таким образом, кисть может легко использовать любой цвет для мазка и привести к отличным результатам.  Он сравнивает использование векторных программ с игрой на музыкальном инструменте, и мы все можем согласиться с тем, что его ярким изображениям хватает виртуозности в этом смысле.

 9. Чарльз Уильямс

 Работа англичанина Чарльза Уильямса включает в себя множество обложек журналов, рекламных кампаний и брендинга, некоторые из них мы все когда-то видели.  Его геометрический стиль легко узнаваем и выделяется своими изометрическими сетками и трехмерной эстетикой.  Подход Уильямса к дизайну является междисциплинарным, поскольку он придерживается некоторых художественных тенденций, но он превращает правила в свободный стиль. 
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 10. Гжегож Домаразки

 Grzegorz Domaradzki (Gabz), известен своими великолепными постерами к фильмам, среди которых мы видим имена, такие как Ubisoft, Marvel, Paramount и Warner Bros. Его впечатляющие художественные работы демонстрируют его умение создавать как абстрактные, так и реалистичные формы в сочетании с различными элементами и цифровыми объектами в удивительных композициях и цветах. 
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 11. Джонатан Болл

 Джонатан Болл известен своими милыми и причудливыми персонажами, вдохновленными поп-культурой и японскими иллюстрациями.  У художника впечатляющее резюме с именами клиентов, такими как Sony PlayStation и BBC, а также он был представлен во многих популярных британских журналах. Интересным фактом о его работах является то, что он создает их как коллаж из разных изображений, а не как однородную иллюстрацию.
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 12. Джонни Ван

 Джонни Ван - иллюстратор из Великобритании с уникальным стилем симметрии, композиционной формы и текстур.  Он черпает вдохновение в искусстве древних культур, и его техника постоянно меняется и развивается. 
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ВЫВОДЫ К ГЛАВЕ I
Исторический опыт свидетельствует о том, что состояние иллюстрации было доминирующим фактором развития общества в целом на протяжении многих веков. Иллюстрация  –  это видение ира людьми, это проявление их культуры и обычаев. Иллюстрация  –  это эхо времени и она очень важна и ценна для каждого человека. Каждый найдет в ней что-то свое, иллюстрация объединяет и в то же время дает каждому свободу. Иллюстрация помогает человеку учиться, строить новые образы.
Намного легче усвоить информацию, представленную в визуальной форме, а не в письменной форме.  Люди говорят: «Картина стоит тысячи слов», и на то есть веская причина.  Наш мозг развил способность воспринимать визуальные сообщения за сотни веков до того, как грамотность стала нормой.  Маркетологи часто используют эту технику, чтобы сделать их сообщения мгновенно воспринимаемыми.

Само изобретение книгопечатания послужило мощным стимулом для фундаментальных изменений в жизни. Книжная графика с точки зрения дизайна является не только объектом изобразительного искусства (создание иллюстраций или шрифта), но и объектом созидательной деятельности, включающей техническое редактирование, набор, верстку и пр.
Новое время рождает новое понимание и трактовку формы. Современный читатель требует от художников впечатляющих, современных образов, а не работы по старинке. На ленте времени мы видим, как менялись способы и формы иллюстрации.
ГЛАВА II ПСИХОЛОГО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ СРЕДСТВАМИ  КНИЖНЫХ ИЛЛЮСТРАЦИЙ 
2.1 Влияние иллюстраций на детское восприятие
Иллюстрации детских книг всегда были областью, которая дает художникам возможность раскрыть свой творческий потенциал в полной мере.  Поскольку их аудитория дети, детские иллюстрации часто ярких и чистых цветов, что стимулирует познавательные навыки малышей.  Однако мы, взрослые, все еще можем наслаждаться прекрасным искусством, прекрасными историями, и тоже можем погрузиться в волшебную атмосферу, которую они создают. Благотворное влияние иллюстраций на человека доказано давно. В детском возрасте оно в большей мере, во взрослом в чуть меньшей, но на протяжении жизни мы находимся в книжной среде. Взрослый человек сам выбирает, что ему читать, а ребенок во многом зависит от покупательского выбора родителей. Он видит те книги, которые ему дают родители. А выбрать нужную, это большая ответственность. Ведь в детстве текст кажется нам скучным, гораздо эффективнее мы воспринимаем события книг по иллюстрациям, именно они запоминаются в первую очередь, именно на них нам так хочется открыть книгу в первую очередь, именно они вызывают желание рисовать. Благодаря иллюстрациям ребенок отождествляет себя с персонажем, иллюстрации погружает ребенка в сказочные миры. 
Бытует мнение, что иллюстрация может навредить ребенку. Есть ряд гипотез в защиту того, что показывая детям иллюстрации к тексту, мы мешаем ребенку фантазировать самому. Готовая иллюстрация является результатом фантазии иллюстратора, и может блокировать восприятие ребенка, не давая  представить свою интерпретацию происходящих событий и облика персонажей в цлом.

Я не согласна с этим суждением. Для меня иллюстрации в книге были лучшими друзьями, они увлекали меня в историю, демонстрировали те детали, что я не могла разглядеть и объять в тексте. Иллюстрации формировали мой мир восприятия добра и зла, цветовой палитры, демонстрировали методы художественного выражения. Это во многом помогло мне в последующей школьной жизни. На уроках изобразительного искусства было легче включиться в тему, воображение и мышление стали более гибкими и охватывали больший ареол предметов и явлений. Я чувствовала, что у меня была фора перед сверстниками, и у тех, кто с раннего детства любил книги, я видела, преимущество было очевидно. Способность детей к рассуждению аналогичным образом зависит в некоторой степени от сложности задачи и их существующих знаний об отношениях, используемых в аналогии. Когда они имеют опыт работы в определенной области, дети могут использовать глубокие, а не поверхностные элементы для решения аналогичных проблем. Однако, когда знание предметной области ограничено, дети, не имеющие предварительных концептуальных знаний, могут полагаться на функции поверхностного уровня, чтобы попытаться найти общие черты в аналогичных случаях.  

Маленькие дети часто сталкиваются с задачами, требующими образного мышления.  Например, в три года дети, рассматривая изображение комнаты, пытаются использовать информацию с изображения, но не в силах найти реальный объект, спрятанный в реальной версии комнаты. Несмотря на это, малыши легко указывают на соответствующие объекты на фотографиях и иллюстрациях, но в реальном помещении, а не на картинке, они не всегда могут сориентироваться.  Ученые предполагают, это потому, что они думают о картинке и комнате как об отдельных понятиях, без связи между тем, что скрытый объект на картине также представляет собой объект в натуральную величину, прячущийся за подушкой в ​​комнате в натуральную величину.  Кроме того, изображения в книгах упрощены по сравнению со зрительной информацией из реальной жизни. Различия в восприятии между изображением и объектами в реальном мире создают барьер для способности детей использовать книжки с картинками, как источник информации о мире.  Эта проблема относится не только к использованию детьми младшего возраста информации из книжек, сюда можно отнести и видеоролики.

Сосредоточимся на факторах, влияющих на восприятие маленькими детьми иллюстраций.

 Различные книги с картинками по-разному влияют на способность детей воспринимать информацию.  К примеру, изображения, которые более четко представляют объекты, которые они изображают, могут помочь детям в распознавании связи между изображениями книг и реальным миром. Таким образом, нереалистичные изображения, такие как карикатура, фантастические декорации и животные, изображенные с человеческими характеристиками, могут представлять особые проблемы для детей и будут рассмотрены ниже. 

 Для успешной передачи сложной информации и понятий детям может потребоваться нечто большее.  Чтобы передать основную информацию, такую ​​как имя нового животного, из книжки с картинками, детям необходимо активировать изображение животного в книге и запомнить подробности о его внешнем виде, чтобы правильно нанести мысленный ярлык-идентификатор на животное в реальном мире.  Чтобы передать более сложные понятия, такие как способность животных (в целом) использовать цветной камуфляж, чтобы скрыться от хищников, дети также должны распознавать абстрактные особенности изображенного примера и применять их к новым реальным особям.  Перенос концептуальной информации из одного домена в другой, в данном случае из книжки с картинками в реальный мир, требует того, чтобы дети распознавали абстрактную структуру между двумя доменами. 

Как и в случае символических рассуждений, различные функции книжек с картинками могут по-разному влиять на способность детей аналогично передавать концептуальную информацию в книгах.  Например, на передачу детям нового контента из книг с фантастическими рассказами и персонажами потребуется больше времени, чем на перенос из книг с реалистичными контекстами и персонажами. Если мы ожидаем, что дети будут изучать и переносить новый контент из книжек с картинками в контекст реального мира, детям будет проще использовать источник информации о мире, который по структуре больше похож на реальный мир.  

Дети очень любопытные создания. Ждать, когда родители почитают, им часто скучно. Самый очевидный выход: быстрее научиться читать самому. В купе с текстом иллюстрации гораздо интереснее. Конечно же, можно понять основные вехи событий и без текста, просто пролистав книгу. Но у детей младшего возраста нет столь сильного ассоциативного ряда. Книги иллюстрациями стимулируют читательский интерес у ребенка, приводят его к пониманию того, что нужно приложить усилия, чтобы достичь цели. Чтобы мозаика из текста и картинки сложилась в полноценную сказку-фильм, нужно научиться читать. 

Естественно, роль взрослого здесь нельзя не заметить. Повторюсь, что это и выбор нужной книги по возрасту и интересам ребенка, и пояснения и разъяснения некоторых событий, наводящие вопросы Эффективна здесь и игра на анализ иллюстраций: что это, где это, когда это и другие вопросы подтолкнут ребенка к творчеству, учению и изучению

Почему иллюстрации важны в детских книгах?

Дети все еще учатся читать и понимать значение слов.  Иллюстрации или рисунки помогают им понять эти слова и, возможно, некоторые проблемы, затронутые в истории.  Иногда иллюстрации также визуально расширяют историю, ведь не все можно выразить словами. Дети в основном любят изображать одного-двух героев, которые им запомнились, мало внимания уделяют окружающей среде. Естественно, даже в таком возрасте, многофигурные композиции для них сложны, как, впрочем, сложны даже для студентов и уже состоявшихся художников. Изменились ли вкусовые предпочтения детей с годами?
 Определенно, предпочтения детей меняются со временем.  Мы живем в эпоху технического прогресса.  Предпочтения зависят от демографии и культуры, это очень субъективно.  Нельзя предсказать, какая книга, скорее всего, будет любимой или бестселлером.  Как правило, восхитительная книга всегда будет иметь такую ​​универсальную привлекательность.  Восхитительная книга не всегда может быть «лучшей» книгой.  Аналогично, «лучшая» книга не всегда может быть хорошо принята или стать бестселлером. 

 Местная книжная сцена для детей не так финансово выгодна, как в других частях мира, где иллюстраторы и авторы пользуются уважением и славой.  Грустно, что на нашу индустрию смотрят свысока только потому, что это просто книги для детей и не более, чем просто сказки.  Большинство людей не осознают креативность и страсть, которые каждый букмекер вкладывает в каждую книгу, которую читают дети.  Что еще более важно, некоторые люди никогда не используют в своих интересах силу детской литературы: возможность положительно влиять на ценности и опыт ребенка даже сегодня.

Мы живем в визуальной культуре, основанной на изображениях.  Визуальные эффекты теперь связывают многие формы информации и развлечений.  Мы все росли с картинками из сказок и рассказов.  Они оказали важное влияние на наше восприятие и воображение.

Одно из преимуществ книжек с картинками как образовательного ресурса заключается в том, что они могут предоставить детям доступ к контенту, который они не увидят в своей повседневной жизни.  Однако эта особенность книжек с картинками может сделать аналогичный перенос особенно трудным.  Например, если понимание детьми цветового камуфляжа связано с конкретными иллюстрациями в книжках с картинками (например, лягушкой) и поверхностными особенностями этого примера (например, зеленоватость), они, скорее всего, не смогут передать эту концепцию другим животным или контекстам.

Детские книги играют важную роль в росте и развитии детей.  Книги, которые они читают, дают возможность персонажам ожить, и дети представляют себе своих маленьких друзей, которые живут между страницами.  Важно часто читать детям и знакомить их с различными книгами, чтобы они понимали, что книги являются основным источником жизненно важной информации, и наличие качественных навыков чтения - отличный способ добиться успеха в будущем.  Дети, которые знакомятся с рассказами и книгами в молодом возрасте, часто испытывают повышенный уровень уверенности, легко справляются с различными чувствами, обладают обширными языковыми и учебными навыками.
2.2 Этетическое воздействие книжной графики на учащихся.

Эстетическое воспитание – это воспитание способности чувствовать прекрасное в жизни и искусстве, стремление участвовать в преобразовании окружающего мира по законам красоты, развитие творческих способностей. 
Иллюстрация как своеобразный вид искусства тесно связана с книгой. Способность воспринимать её в единстве с текстом является одним из показателей эстетического восприятия. 
Восприятие художественного произведения – очень сложная, развивающаяся во времени внутренняя деятельность, в которой участвуют воображение, восприятие, внимание, мышление, память, эмоции. Введение в цвет жизненно важно для здорового развития ребенка. В первые пять лет жизни мозг ребенка развивается наиболее быстрыми темпами.  За это время познавательное, лингвистическое, эмоциональное, моторное и социальное развитие изменяются и расширяются.  С каждым новым ощущением или восприятием через пять чувств их мозг растет вместе с информацией.  
Детское воображение уникально само по себе. Любой, кто играл в игры на воображение с детьми даже подросткового возраста знает, что сфера их воображения может быть за пределами того, что мы помним из своего детства.  Галька на пляже может стать кораблем в море, картонная коробка может стать спортивным автомобилем, а самые простые предметы мебели – аттракционами.  Когда включается воображение, дети могут представлять прошлые и будущие события, их когнитивное развитие всегда в движении, оно более гибкое.  Новые знания открываются благодаря воображению, в том числе, поскольку воображению сопутствует любопытство, благодаря чему, взаимодействие с объектами и ситуациями ведется уже на другом уровне.  Воображение переносит детей в совершенно новое место через чтение, а книжная графика  предоставляет детям возможность путешествовать в новых мирах и познакомиться с персонажами почти лично. Это способствует хорошему восприятию неизвестного у ребенка, а также дает ему возможность мечтать.  Книжная графика стимулирует аналитическое и эмоциональное мышление.  Питая все эти части мозга, ребенок приобретает новые навыки и развивается, начиная от чтения книги и заканчивая воображением!
Воображение, то есть способность представить изображаемые ситуации, раздвинуть рамки собственных представлений с помощью фантазии, еще в раннем детстве развивается средствами искусства и, в частности, художественной литературы, а затем, помогая приобщаться к более сложным и более тонким произведениям. Художник приходит к ребенку тогда, когда он еще не умеет говорить. Книжки должны быть ярко, красочно оформлены, чтобы привлекать внимание детей. Детям с ранних лет обязательно нужно читать книжки, рассказывать сказки и стихотворения, показывать иллюстрации, обучать правилам обращения с книгой [46]. 

Искусство, волнуя и радуя, раскрывает перед детьми социальный смысл жизненных явлений, заставляет их пристальней всматриваться в окружающий мир, побуждает к сопереживанию и осуждению зла. Ребенка необходимо учить воспринимать красоту форм, линии, звуков и красок. Кроме того, детская книжка первая воспитывает в человеке одну из важнейших способностей: любовь к прекрасному, высокое эстетическое чувство [10, с. 5].
Книги с рисунками являются важным источником нового языка, концепций и уроков для маленьких детей.  Способность детей учиться и переносить контент из книжек с картинками может быть нарушена некоторыми особенностями книги, и обязательно нужно рассмотреть взаимодействие между способностями детей и характеристиками книги.

 На книжной полке юного читателя можно найти сборники рассказов, которые переносят детей в волшебные миры с фантастическими персонажами, в далекие земли с уникальными животными и обычаями, или держат их рядом с домом, рассказывая о хулиганах на заднем дворе или поездках к стоматологу.  Наряду с этим можно также найти книги о космосе, подводных существах или доисторических динозаврах.  Эти книги могут отличаться друг от друга рядом особенностей, в том числе жанром, наличием фантастических элементов, изобразительным реализмом и литературным слогом. При создании книг от юного читателя ожидается то, что ребенок заинтересуется и будет изучать факты, концепции или ценности, а затем попытается понять как применять их в реальной жизни.  Нынешние данные о том, могут ли дети изучать и переносить новый контент из книжек с картинками, показывают, что важно учитывать как аспекты, в которых эти книги различаются, так и развивающие способности детей.  Этетическое воздействие книжной графики на учащихся.

Дети предпочитают визуальное оформление письменному тексту.  Их всегда привлекал мир красок и визуальных образов, которые формировались в виде иллюстраций или мультфильмов.  В книгах с картинками каждый поворот страницы показывает новую картинку или набор картинок.  Эта преемственность все больше привлекает внимание детей.  Дети начинают смотреть книжки с картинками в возрасте двух или трех лет, и они могут продолжать наслаждаться ими еще много лет.  Иллюстрированные книги становятся большой частью их восприятия.  Жанр книжек с картинками на самом деле разработан, чтобы познакомить маленьких детей с идеей книги и чтения.  Если ребенок может привыкнуть к чтению этих книг;  он / она захочет прочитать другие книги, когда подрастет.

Книги интегрируют детей в культуру.  Ребенок изучает понятия чтения и книги с помощью книжек с картинками.  Дети любят книжки с картинками и стараются читать их визуально.  В основном они уговаривают своих родителей прочитать текст, но вопрос в том, что они изучают или понимают, когда смотрят на иллюстрации?  Визуальная грамотность - важная тема о книжках с картинками.  Это означает рассмотрение изображений, визуальных элементов, таких как слова, чтение их значений, обдумывание их функций.  Дети удивительно интерпретируют визуальный.  Естественная способность может быть улучшена путем обучения.  Кроме того, читая книжки с картинками, дети рисуют с еще большим желанием и воображением в очень раннем возрасте. Но в основном дошкольники еще не могут правильно читать эти рисунки.  В некотором роде книжки с картинками дают базовое образование, рассказывают и показывают, как смотреть и оценивать визуальный текст.  Обычно предполагается, что дети следуют стандартному развитию в отношении понимания ими визуальных кодов.  Жан Пиаже говорил, что в возрасте от двух до семи лет дети слишком эгоцентричны в рассмотрении любой другой точки зрения, а от семи до одиннадцати лет, они лучше выполняют многие формальные операции, но только после двенадцати они начинают понимать абстракции. 

Каждая книга больше или меньше, но несет в себе след традиции или идеологии.  Помимо этого, стиль визуального текста является важной проблемой.  Издатели и художники делятся своими идеями по этой теме, но нет каких-либо подробных исследований о том, какие изобразительные материалы подходят для маленьких детей.  Это и по сей день загадка. Как дети воспринимают и читают изображения, почему у них это получается так естественно.  

Детские книги являются основой для качественного обучения и образования. Дети постоянно учатся, начиная с рождения.  Их ежедневный опыт помогает заложить основу для их умственного развития и совершенствования на многие годы вперед.  Чтение детских книг предоставляет прекрасную возможность для детей преуспеть в образовании от детства до молодых людей. 

 Введение детских книг на ранних этапах жизни помогает лучше подготовить детей к успехам в учебе и в жизни.  Каждый день дети в раннем возрасте сталкиваются с незнакомыми звуками, цветами, словами, предметами и формами.  Чрезвычайно важно воспитывать и развивать молодые умы посредством чтения детских книг, чтобы подготовить их к поступлению в школу. Все мы хотим, чтобы наши дети социализировались и достигли успеха в жизни.

Исследования показывают, что дети, которые не читали, не взаимодействовали с книгами, а начинали развивать базовые навыки грамотности только к моменту поступления в школу, с большей вероятностью бросают учебу.  Дети становятся более активными и энергичными, когда читают книги, поскольку это жизненно важный инструмент.  Книги с изображениями и соответствующими возрасту словами привлекают внимание маленьких глаз.  Многие взрослые считают, что добавление звуковых эффектов и забавных голосов также делает чтение более приятным для детей, и они формируют привычку и действительно с нетерпением ждут времени для чтения.  Чтение для детей, начиная с раннего возраста, способствует увеличению словарного запаса, развивает воображение, способствует творческому мышлению. 

 Младенчество. Дети начинают учиться, как только они рождаются.  Новорожденные и дети учатся новым звукам и знакомятся с новыми визуальными эффектами каждый день.  Эти малыши действительно хотят услышать голос своих родителей и окружающих, которые часто бывают рядом с ними.  Чтение детям часто утешает их, они привыкают к звукам и потоку слов и начинают стремиться к этому чаще.

Малыши похожи на губки и впитывают все, что слышат и видят.  Они развивают социальные и эмоциональные навыки, общаясь и взаимодействуя с другими.  Чтение детских книг - отличный способ развить у малышей учебный опыт, который поможет им расти в жизни.

 Дошкольники - дети, которые уже знакомы с видом слов, цветами, формами, животными, и этот список можно продолжить.  Это жизненно важно для их успеха в образовании, так как это побуждает их думать, общаться, разговаривать и вовлекать других в общение, думать и успешно взаимодействовать.

Эстетическое восприятие иллюстрации проявляется в умении ребёнка описывать изображаемое действие, разбираться во взаимоотношениях между персонажами, героями произведения.
Успокаивающий эффект детских иллюстраций. Без сомнения, великолепно нарисованные детские книжки-истории успокаивают ребенка.  Все в жизни может беспокоить и расстраивать маленький разум.  Многие события происходят каждый день, и вы не можете контролировать время и жизнь, чтобы изменить их в свою пользу.  Ребенок страдает от таких событий.  Вы можете поговорить с ними и обсудить с ними много разных вещей, чтобы утешить, но то, что может сделать прекрасно иллюстрированная история, не поддается объяснению.
Образовательные, сказочные, мистические и иллюстрированные книги идеально подходят для совершенствования почти всех навыков, которые понадобятся ребенку в жизни.  Это приятный момент для родителей, чтобы читать своим детям и настроиться на стремление учиться и исследовать.  Потенциал бесконечен, и это стимулирует и ребенка, и родителя, когда чтение вводится как часть повседневной жизни.  Книги открывают дверь в мир приключений и знаний, и очень важно, чтобы дети всех возрастов находились под их воздействием.

Чтобы художественный образ был понятным и интересным для ребенка, художник подбирает подходящие средства выразительности, характеризующие персонажей - рисунок, цвет, композицию, своеобразное использование которых определяет индивидуальный творческий стиль. В связи с этими особенностями требуется создание четких, доступных и в то же время высокохудожественных графических изображений.

 Когда дети читают рассказы, содержащие чувства, это может помочь им понять и принять их собственные чувства.  Это помогает им понять, что есть другие дети, которые чувствуют то же самое, и они не одиноки.  Это помогает ребенку понять, что чувства являются нормальными и должны быть выражены.  Например, то, как ребенок реагирует на грустного или испуганного персонажа в рассказе, позволит взрослым некоторое представление о том, как ребенок думает.  Это может помочь  более эффективно общаться с ребенком и побудить ребенка открыться.  Книги могут использоваться как способ открыть врата в сознание ребенка, особенно когда они еще не могут четко сформулировать многое из-за недостатка слов. 

 Мы, конечно же, всегда будем в восторге от детских книг, это то, что мы делаем!  Но так важно понять, какое влияние могут оказать всего несколько книг в неделю на вашего ребенка или на развитие детей, о которых вы заботитесь.  Кто знает, вы можете в конечном итоге наслаждаться этим так же, как дети!
 Визуальные цвета являются особенно важной частью обучения для маленьких детей.  Когда цвет используется прямо в детских книгах, он притягивает их.  Наличие цвета в детских книгах предлагает им изучить визуальный спектр окружающего их мира и узнать все это самым увлекательным и запоминающимся способом, через детскую книжную иллюстрацию.

Когда в детских книгах используются яркие цвета, дети чаще начинают связывать то, что они видят в книгах, с тем, что они видят в реальной жизни.  Яркие цвета вызывают интерес, ассоциации, которые станут строительными блоками для последующего обучения.

 Ведь цвет, это одна из самых первых вещей, на которые реагируют дети. Многие детские книги используют цветную замену, чтобы сделать картинки ярче и интереснее.  Вы можете увидеть красную утку, пурпурного пингвина или розовое небо;  это также стимулирует детишек, потому что в данном случае поощряется сравнение между тем, что реально, а что нет.  Вплоть до шести лет дети обычно не могут различить факты и выдумки.  Красочные книги могут помочь им в этом. Например, если есть оранжевое дерево с фиолетовым стволом,  можно начать небольшой разговор об этом: «Ой, посмотри на это дерево!  Это оранжевый и фиолетовый.  Деревья снаружи разве выглядят так? »Это особенно эффективно для малышей и детей чуть постарше.

Когда речь заходит о написании книги, перед автором ставится множество задач, то же самое можно сказать и об авторе детской книги.  Авторы сталкиваются с уникальной аудиторией, которая не может понять сложные идеи, и при этом у них не будет концентрации внимания, чтобы сделать это.  Поэтому планирование того, как написать простую, но значимую книгу, необходимо для того, чтобы стать бестселлером.

2.3 Актуальность книжной графики в современном образовательном пространстве

Отличительными     особенностями     книг     для     маленьких     стало     обилие иллюстраций,     которые     подробно     раскрывали     основные     события произведения, и обилие цвета, ставшего одним из основных выразительных средств [33, с.61]. Иллюстрации могли даже преобладать над текстом. Сюжет можно   было   проследить   только   по   одним   иллюстрациям.   Именно   эти особенности сохраняются в дальнейшем в качестве одной из отличительных черт детской книги.

Чтобы пролить свет на то, почему эксперты говорят, что визуальные эффекты для детей имеют решающее значение для учебного процесса и более раннего развития детей в целом, начну с того что в настоящее время мы видим огромное количество визуальной информации, и статистика показывает, что в повседневной жизни мы учимся так:

 3% через вкус, 3% через запах, 6% через ощупь, 13% через слух, 75% через зрение. Как правило, через 3 дня мы помним:

 10% всего, что мы слышим, 35% всего, что мы видим, и 65% всего, что мы видим и слышим одновременно

 Но как все это относится к детям и влияет на их обучение?

 У детей 50% мозга задействовано в зрительной обработке, 70% сенсорных рецепторов находятся в их глазах, и они получают ощущение картинки за 1/10 секунды.  Но не секрет, что дети страдают от информационной перегрузки - они получают в 5 раз больше информации, чем раньше, и ежедневно потребляют 34 ГБ информации вне школы и садика.  Принимая во внимание, что дети читают только 28% слов, очень важно включить визуальные эффекты в учебный процесс.

 Опять же, статистика подтверждает это: цветные визуальные эффекты повышают готовность к чтению на 80%, а понимание увеличивается на 95% при использовании изображений рядом с текстом.  

 Среди других преимуществ использования визуальных средств для детей: снижение тревожности, сопротивления переменам и социальной изоляции, помощь детям с вызывающим поведением.
Мир расширяется и совершенствуется, чтение историй и рассматривание изображений с надлежащим этическим и моральным содержанием по-прежнему будут иметь неоценимое значение для нашей молодежи.  Наша молодежь учится с помощью мультимедиа, таких как: картинки, движущиеся изображения, слова, книги и т.д. Независимо от того, используется ли иллюстрация в книжной графике или как самостоятельное произведение, они абсолютно бесценны для воображения каждого ребенка долгое время.  

Дети учатся на собственном опыте и обучении, книжная графика позволяет ребенку поставить себя на место персонажей и следовать по сюжету.  

 Детские книги ведут наших детей в будущее.  Дети – это тоже наше будущее, поэтому так важно выбрать хорошую детскую книгу. Каждый взрослый должен всегда помнить, что хорошая детская книга заслуживает изучения.  

 Истории играют жизненно важную роль в росте и развитии детей.  Книги, которые они читают, и персонажи, которых они узнают, могут стать им друзьями.  Детям также полезно понимать, что книги являются полезным источником информации и что хорошие навыки чтения важны для успеха в их будущей жизни.  Чтение также помогает детям обрести уверенность в себе, справиться с чувствами, изучением языка и обучением.

 Дети, которые умеют хорошо читать, с большей вероятностью имеют более высокий уровень доверия.  Это принесет им пользу в школе, так как они чувствуют себя в состоянии полноценно участвовать во мероприятиях.  Другая часть укрепления доверия и самооценки - это знание того, где вы вписываетесь в мир.  Истории могут помочь в этом процессе, показывая детям, какова жизнь людей там, где они живут и в других частях света.  Это может стимулировать их способность понимать разнообразие и покажет детям, как они должны вести себя по мере взросления. Книги расскажут детям о том, как проявлять терпимость, доброту и понимание по отношению к миру и всем существам. 

Сегодня ведущие педагоги и детские психологи подчеркивают важность иллюстрации в детской учебной книге как наиболее важной и неотъемлемой части образовательного процесса. Способность книги синтезировать визуальную и текстовую информацию позволяет оказывать особое, когнитивное, эмоциональное и эстетическое воздействие на реципиента, особенно когда речь идет о ребенке. Поэтому визуальные невербальные формы в сочетании с вербальным повествованием часто используются как наиболее продуктивный инструмент обучения. Но обзор истории развития детской книжной иллюстрации показывает, что только в XVII в. он начал использоваться в образовательных целях, и потребовалось еще одно столетие для появления по-настоящему художественно иллюстрированных образовательных детских книг на Западе. В России долгое время существовало мнение, что в книге были не моральные образы, а моральные выводы, и это сохранялось почти до 1960-х годов. XIX век [5, с.117]. Иллюстрация очень важна для воспитания и развития ребенка. Рисование является средством художественного выражения. 

Графические иллюстрации могут помочь детям узнать о таких понятиях, как форма, размер, пространство и цвет, вверх и вниз, внутри и снаружи, числах и названиях объектов.  Они также могут научить детей повседневным задачам, таким как чистка зубов, уход за животными, уборка, уборка и приготовление пищи.  Книги, которые они читают, могут также познакомить их с понятиями, к которым может быть трудно подходить, такими как чувства, развод, смерть и отношения.  Таким образом, истории также полезны для обучения более сложным идеям, таким как важность обмена мнениями, понятия времени, состраданию к другим.

Норвежское исследование, в котором приняли участие 1171 ученик первого класса и их родители, обнаружило, что дети, чьи родители читали им в раннем детстве и которые росли в домах с большим количеством книг, были лучше подготовлены к школе, отчасти,  из-за  имения большего словарного запаса. 

Кроме того, на рисунках показаны точки, в которых педагог может спросить детей, что они видят, или рассказать им, что происходит.  Наличие этих книг является ценным активом для классных комнат и домов по всему миру, поскольку они являются уникальными инструментами, которые могут дать ребенку наглядное представление об уроке, который преподается.

Детям, как правило, очень быстро надоедают задания, если это одно и то же снова и снова.  Наличие интерактивной иллюстрации на одной странице и текста напротив нее помогает развлечь детей.  Чтение может быть трудным занятием для многих детей, поэтому наличие картинки поможет им отработать слова.  То, что взрослые знают как «контекстные подсказки», они видят как картину, в которой многое происходит.  По мере того, как они будут делать это более успешно, их самооценка будет расти, и они будут читать больше.

Знание того, как использовать графические инструменты, может значительно облегчить процесс обучения детей.  Педагоги и родители должны осознавать, что всегда можно сделать больше, когда дело доходит до обучения своих детей.  Книги с иллюстрациями актуальны всегда, они хранят на своих страницах ценные уроки и обеспечивают умственный перерыв при чтении длинных страниц текста.  Перерыв в чтении необходим, чтобы разгрузить напряжение на зрительные нервы. Это доказано в школьных учебниках: ведь именно на их страницах представлены тысячи графиков, моделей и иллюстраций.  И все это способствует обучению. Наш мозг многогранен, мы учимся разными способами, работа иллюстраторов заключается в том, чтобы найти способ донести сообщение до читателя максимально комфортно.

Упражнения для мозга

 Мозг ребенка развивается и нуждается в достаточном количестве упражнений, использование детских книг помогает мозгу осуществлять аналитическое и эмоциональное мышление.  Воображение является важным компонентом, когда дело доходит до решения проблем и мышления в целом.  Наш мир всегда нуждается в будущих создателях и новаторах, книги повысят умственную активность и интеллектуальное мышление.

Средства художественно-образной выразительности (линия, форма, цвет, композиция), помогают детям узнавать содержание картинки. Они эмоционально воспринимают образ, проявляют желание ещё раз рассмотреть изображение [29,c.157]
Детская книга была проанализирована многими теоретиками с точки зрения ее визуальной грамотности с разных точек зрения.  Этот анализ показывает, что существует динамическая связь между словом и изображением, а также важная роль визуального дизайна и множественного значения, предлагаемого жанром.  Уильям Мобиус в 1986 году написал одну из самых ранних статей о кодах с картинками.  Он старался обратить внимание на элементы дизайна и выражения. 

Изображение и текстовые отношения в книжках с картинками под названием «дополняют» Николаевой и Скотта в книге «Как работают книжки с картинками» (Routledge, 2000).  Это «дополняющее» означает, что изображения отражают и объясняют то, что говорится в тексте, или просто противоположность этому.  Одно заполняет пробелы другого. 

Нужна ли иллюстрация или нет? Есть мнения, что иллюстрация вообще не нужна, потому что она разбивает у человека создавшийся образ книжных героев, не считая детской литературы, потому что, безусловно, визуальный ряд детям обязательно нужен. Некоторые писатели (Гоголь, Флобер, Роллан) считали иллюстрации «вмешательством» в свои произведения и категорически запрещали художникам это делать. Другие же признавали, что многие литературные тексты получили признание читателей не без помощи иллюстративной работы. Взрослая иллюстрация зачастую действительно мешает восприятию человеком литературного произведения, также как, кстати, и кино. Поэтому оформление книги необходимо как украшение жизни, а вот конкретно иллюстрация вопрос спорный. Но как отдельный вид изобразительного искусства она, конечно, есть и от этого не куда не деться, поэтому она не способ выживания, она была и будет всегда.

Выводы к Главе II

Дети нуждаются в надлежащих «инструментах» для развития своего воображения, ведь оно растет и крепнет, как крепнет ум на протяжении всей своей жизни.  Укрепление их воображения и ума может быть успешно поддержано с помощью иллюстраций.
Детские книги играют важную роль в жизни и учебе детей.  С этими книгами дети развивают привычку к чтению, и это продолжается в течение всей жизни.  Они также изучают социальные правила из этих книг.  Детские книги или книжки с картинками не имеют четкой структуры, каких-то четких правил. Она меняется в зависимости от истории, художника или автора, но важность связи между текстом и изображением не меняется ни у кого.  Их взаимосвязь всегда важна для успешного общения между книгой и ребенком. Правильное содержание для детей также неопределенно, как и структура, потому что она меняется в зависимости от того, как и где она использовалась.  Весь этот анализ показывает, что у детских иллюстраций есть свои ключевые моменты, которые связаны с другими.  Есть много вопросов по каждому из этих пунктов.  Когда мы говорим о детях, их восприятие ни на что не похоже.  Рисовать для детей гораздо сложнее, чем делать это для взрослых.

Следует высоко оценить значение иллюстрации в детской книге, так как с её рассматривания начинается другой этап в познании окружающего мира, дети охотно идут за художником в мир сказок, вымысла, сочетания реального и нереального. Они с интересом включаются в этот процесс, в эту игру фантазии и воображения [15, c.56]. С этими книгами дети развивают привычку к чтению, изучают социальные правила и это продолжается в течение всей жизни.  Детские книги не имеют четкой структуры, каких-то конкретных правил. Их структура меняется в зависимости от истории, художника или автора, но важность связи между текстом и изображением не меняется никогда.  Эта взаимосвязь всегда важна для успешного диалога ребенка с книгой.  
Книжная графика помогает детям расслабиться, помогает перед сном выключиться и подумать о чем-то другом. Через изображения дети забывают о стрессах и напряжениях дня, и на некоторое время погружаются в фантазию.Для детей возможность идентификации с героем произведения необходима, для девочек с женским персонажем, а для мальчиков с мужским. В связи с этим ребенку важно видеть лица героев. Иллюстрации должны быть яркими, интересными, веселыми.  Это особенности восприятия детьми книжных иллюстраций.
Иногда может показаться, что лучшими иллюстрациями к произведениям классиков будут те, которые созданы их современниками или художниками, наиболее близкими к их времени. Некоторые редакторы в связи с этим склонны в новых изданиях перепечатывать старые иллюстрации. Делать этого не следует. Практика иллюстрирования классической литературы художниками нашего времени даёт примеры более совершенных иллюстраций по их идейно-художественным качествам. Новое время рождает новое понимание  формы.
Глава III Специфика создания книжной иллюстрации для детей младшего возраста 
3.1.Основы создания графических эскизов в книжной графике

Иллюстрирование - сложная синтетическая деятельность, в которой обнаруживается формирующаяся личность автора.

Иллюстрирование, в основе которого лежит оперирование наглядными художественными образами, постоянно опирается на чувственный опыт, и в первую очередь на зрительные ощущения и восприятия. Благодаря им младший школьник познает особенности, а затем - в процессе мыслительной деятельности - и закономерности предметов и явлений действительности, которые составляют основу процесса иллюстрирования.

Современный графический дизайн создается на компьютерах. В этом параграфе я хочу написать о том, как обрабатывать вектор в Adobe Illustrator.  

Adobe Illustrator – это мощный дизайнерский пакет.
На самом деле, дизайн иллюстраций является одним из самых сложных навыков в освоении и часто требует определенных знаний традиционного рисования / черчения.  

 Illustrator  невероятно сложная программа, но она, несомненно, фаворит среди дизайнеров.  Векторный рабочий процесс - это приобретенный навык, который всегда начинается с изучения основ. 

Я рада возможности создания своего дизайн-проекта выпускной квалификационной работы именно в этом графическом редакторе. Он предоставил мне большой арсенал векторных инструментов. Мне понравился процесс работы, это очень дружественная программа. Благодаря ее возможностям можно легко обрисовать эскиз карандашом или же перевести в вектор через функцию трассировки изображения. Но этот вариант используется реже, и в среде дизайнеров-иллюстраторов считается менее профессиональным и менее творческим. Все же гораздо интереснее и функциональнее создать изображение вручную, так в нем будет больше жизни и души, больше плавности линий и минимум точек. 
1. Основы формы

 Формы могут быть созданы в любом документе Illustrator с использованием любого разрешения.  Экран запуска предлагает несколько предустановок, поэтому можно выбрать любой из них или создать новый документ. Так как векторные иллюстрации легко масштабируются, размер документа при создании файла не имеет решающего значения. При необходимости, можно собрать все позднее в один документ.

 окно нового документа иллюстратора

 Чтобы создать форму пользуемся инструментарием в левой части экрана. Для того чтобы организовать композицию для будущей иллюстрации необходимо взять для начала простые формы. Отсюда перетаскиваем прямоугольник на экран с помощью инструмента прямоугольник. Далее выбираем инструмент перемещения и щелкаем в любом месте документа.  Теперь у нашей формы появился простой контур, далее масштабируем фигуру .
В функционале программы есть манипулятор точки привязки. Благодаря этому инструменту и создаются качественные красивые иллюстрации. Благодаря ему можно изменить форму, переместившись туда, где встречаются отрезки, а также можно добавить множество новых точек. Все векторные фигуры создаются с использованием этих точек, называемых опорными точками.  Через кривую или линию можно создать каждый векторный объект, который вы можете себе представить.  Пожалуйста, просмотрите этот превосходный пост, который углубляется в векторные фигуры. Чтобы добавить новые точки в форму, необходимо работать инструментом «Перо». Инструмент «Перо» в Illustrator работает аналогично инструменту «Фотошоп».  Illustrator работает с похожими инструментами, но в другом контексте.
Таким образом, когда нужно добавить новую опорную точку, особенно это было актуально при рисовании волос и плавных изгибов тел. Используя инструмент пера и наводя его на любое место вдоль границы фигуры создаются новые подконтрольные точки.  

Для того чтобы сделать контур более изогнутым, нужно использовать инструмент «Опорная точка» (сочетание клавиш SHIFT + C).  Это превращает курсор в тонкую стрелку, которая предназначена для манипулирования точкой привязки.  Если нажать + и перенести опорную точку, получатся два луча Безье, которые появляются за пределами фигуры. По умолчанию они не отображаются, если специально не перетаскивать их из точки привязки, это создает сложности для новичков, не знакомых с программой Adobe Illustrator. Как только они исчезнут, можно использовать инструмент прямого выбора, чтобы переместить любой из них, который регулирует ту сторону кривой.  Это очень мощный инструмент, который требует некоторой практики, чтобы понять.

 Если открыть любой .AI файл и увеличить масштаб, чтобы рассмотреть каждую фигуру.  Далее взять инструмент прямого выбора и начать нажимать на разные элементы, сразу приходит понимание того, что векторные иконки состоят из множества меньших фигур, соединенных между собой заливками и штрихами.

В процессе работы над изображением каждый иллюстратор вырабатывает свой собственный стиль. Кому-то удобнее работать формами с обводкой, кому-то полигонами без обводки. Я, например, предпочитаю выполнить эскиз в Adobe Photoshop или на бумаге, далее загружаю его в программу Adobe Illustrator, с помощью выше написанных инструментов ищу композицию, обрисовываю контуры будущего изображения по эскизу, сохраняю несколько пробных версий с различными цветовыми вариациями и комбинациями на плоскости. 

В процессе работы мне нравится отключать контур. По моему мнению, без контура иллюстрация выглядит натуральнее. Особенно, когда речь идет о человеческой фигуре. Контур идеален в интерьерном и архитектурном построении. Некоторые дизайнеры предпочитают создавать формы с обводкой, в то время как другие используют естественные цвета заливки (а некоторые используют оба!).
Мне нравится масштабируемость изображения. Очень приятно прорисовывать детали и двигать линии, достигая максимального эффекта. Постоянно масштабировать рисунки нужно для того , чтобы по-настоящему изучить, как точки привязки соединяются вместе. Нажав на лучи инструмента безье, можно легко увидеть, как образуются кривые. Для этого достаточно найти опорную точку и щелкнуть с помощью инструмента прямого выбора, затем найти один из маркеров безье и нажав комбинацию клавиш ALT + CLICK, изменить только одну сторону линии.  Курсор прямого выбора будет иметь знак плюс, расположенный рядом со значком.
Важно отметить, что количество точек влияет на вес файла и эффективность работы. Чем меньше точек, тем проще редактировать изображение и тем выше уровень профессионализма автора. 

3.2 Методика разработки и создания макета, проекта книги с графическими авторскими иллюстрациями

Методы создания иллюстраций менялись со временем, так как материалы также менялись и развивались. Художники полагались на бумагу, краски, карандаши, но с развитием цифровой эры даже художники, привыкшие к традиционным средам и материалам, начали работать в цифровом формате - с помощью 2D и 3D-программ, таких как Photoshop, 3DMax и Maya, например.  Цифровые инструменты и методы имитируют традиционные материалы и эффекты, достигнутые с их помощью, и легко переключать различные материалы и экспериментировать.
Подготовительным этапом дизайн-проекта был выбор тем. Я выбрала то, что мне было интересно, и с чем бы я хотела работать в будущем, несмотря на сложность реализации этой темы, я хотела попытаться показать свои знания и навыки в этой конкретной области. Я также выбрала тему исходя из ее актуальности, поскольку книжные иллюстрации особенно востребованы в наше время.

Было решено выбрать тему «Детство» в качестве основного тезиса и развить ее. Соответственно, следующим шагом была разработка целей и задач моей выпускной квалификационной работы, которые были одобрены дипломным руководителем. Далее была проведена непрерывная работа по теоретической и преимущественно практической части выполнения выпускной квалификационной работы. Я изучала и анализировала работы иллюстраторов разных эпох, стилей и направлений, в том числе современных, потому что, несмотря на все недостатки современной книжной графики, вырисовывается особый, оригинальный взгляд и новая интерпретация произведений, которые были иллюстрированы ранее. Поэтому я собрала довольно большой объем информации именно об истории развития книжной графики в советское время и по сей день, пытаясь отследить преемственность различных школ и общие тенденции и закономерности.

Поисковые эскизы и поиск концепции будущих персонажей составлял большую часть практической работы (эскизы приведены (Рис. 14-16) в Приложении 2), поскольку в них должны были отразиться все идеи и способы решения, нужен был наиболее удачный вариант. Также стадия набросков включала в себя такие задачи как наблюдение, анализ, поиск. Сначала мною выбирались и разрабатывались сюжетные композиции, я провела опрос детей дошкольного возраста, выявила их интересы. Это помогло мне сформулировать основные сюжеты для будущих иллюстраций. Так как в дошкольном возрасте дети, как правило, ассоциируют себя с персонажами иллюстраций, мы с руководителем приняли решение сделать главными героями мальчика и девочку, чтобы охватить интересы всей аудитории. 

После утверждения поисковых эскизов персонажей, я приступила к построению иллюстраций в векторе, и тут возникли проблемы со стилем. Мы спорили, как будет смотреться иллюстрация в конечном варианте, будет ли она выполнена в простом стиле или лучше стремиться к большему реализму. В какой программе создавать иллюстрации в растровой или векторной., или же вообще отсканировать сделанное в традиционной технике. Интернет пестрил простыми иллюстрациями, а вектор пугал своей сложностью. Руководитель настоял на том, чтобы постараться создать полноценные иллюстрации, которые отражают суть моей специальности, соответственно, вектор наиболее подходящий вариант. 

После того как мы определились с программой и стилем, работа начала продвигаться гораздо быстрее. Вектор позволял быстро вносить правки и совершенствовать картинку поэтапно (См. Приложение2, Рис. 14).
Тем более мне хотелось отступить от академизма и сделать что-то наивное и простое, понятное и близкое детям. Также мне кажется, что сюжеты, выбранные мной, должны привлекать детей, разглядывать, смотреть на детали. Также, множество оттенков синего, зеленого, розового должны развивать у детей умение видеть и понимать разные оттенки цветов. Мне кажется, что я довольно ясно и доходчиво это отразила в своих работах. Лица я рисовала старательно и добросовестно, стараясь оживить персонажей, но в то же время оставить их в мультипликационной реальности, так любимой детьми. Слегка упрощенные фоны, будто мазками краски оставленные штрихи, оживляют композицию. 

При выборе шрифта, гаммы и сюжетов мною учитывались возрастные особенности детей, их способности, знания, умения и навыки. 

Когда дети учатся через истории, к ним можно подойти действительно естественным образом.  Там нет никакого реального учения, они учатся, просто читая историю и разглядывая иллюстрации.

Дизайнер часто опирается на набор элементов - изображения, типографику и т. д. и организует их в привлекательные композиции.  Основная задача дизайнера - сосредоточить внимание зрителя на определенной визуальной концепции, идее, деталях, части дизайна и сделать идею привлекательной и запоминающейся.
После исследования и анализа наследия прошлых и существующих лет, анализа работ иллюстраторов, я попыталась создать работы, которые, на мой взгляд, будут включать в себя некоторый опыт прошлого, а также настоящего и, конечно же, они должны соответствовать уровню восприятия детей дошкольного возраста. Именно для них они создаются, они моя целевая аудитория.  На практике этот процесс состоял из таких этапов:

1.Выбор формата
2. Наброски
3.Эскизирование

4.Варианты цветовых решений

5. Проработка деталей

6. Верстка

7. Создание печатной продукции

Книга по объему не должна превышать 30 страниц, так как дети устают от больших книг, иначе новая информация не будет усвоена. Поэтому было принято решение, сделать размер книжки 20х20 см. Такой размер удобен тем, что он не слишком большой, и не слишком маленький. Такую книжку удобно держать малышу в руках. Формат книги является основой ее композиции. От формата книги зависит прежде всего удобство ее использования. Не слишком удобно читать книгу большого формата, она помещается только на письменный стол, ее неудобно переносить. Напротив, книгу относительно небольшого формата можно держать в руке во время чтения, ее можно использовать не только дома или в читальном зале, но и в машине, она занимает мало места на столе, на книжной полке и в портфеле. Я подумала, что средняя по размеру книга 20х20 см будет оптимальным вариантом. 

Важной задачей был выбор шрифта для обложки. Необходимо, чтобы шрифт соответствовал общей тематике произведения, в частности детского сборника стихов. Шрифт «NesKid», который был в итоге выбран, привлекает внимание своим веселым видом, гармонично вписывается в общую концепцию и хорошо читается. Благодаря ему и обложка  смотрится интересно. Шрифт выбран из серии детских шрифтов .
Для создания серии иллюстраций была выбрана цветовая гамма из четырнадцати оттенков цвета, которые гармонируют между собой. Яркие, сочные и насыщенные цвета, которые обычно любят дети. В основе обложки теплые яркие цвета, такие как желтый и ярко розовый (Рис.1, Приложение 2).
Помимо печатного издания «Мир желаний» была предусмотрена разработка ряда сопроводительной сувенирной продукции:

- блокноты с пластиковой обложкой 48 л.

- пазлы 20 см х 10 см

-  почтовые открытки 10 см х15 см

- карманные календари

- наклейки

- разработка CD-диска

-разработка кружек

Разработка сувенирной продукции начинается с поиска подходящего формата. Так как сувенирная продукция – это заключительный этап проектирования дизайн-проекта, в работе с ней мы имеем уже готовые изображения. От дизайнера здесь требуется умение правильно разместить  картинки, предусмотрев линии обреза, правильно выбрать бумагу (если это печатная продукция вроде открыток, календарей, блокнотов), а перед этим сохранить в хорошем качестве свои изображения. 

Все эти правила я учитывала, разрабатывая блокноты, открытки и карманные календари. Прежде всего, конечно, при разработке своего печатного издания.

Разработка блокнота. Формат для блокнота выбран А5, самый оптимальный для ношения с собой или просто для того, чтобы он лежал на столе и не занимал много места, и при необходимости был под рукой. Блокнот с пластиковой обложкой имеет идеальные свойства:,он не маркий и более стойкий к воздействию, более долго прослужит засчет защищенной обложки. Пластиковая обложка и сзади, и спереди, она дает легкую дымку изображению, что его не портит, а а наоборот, придает ему волшебства и загадки. Внутри блокнота клеточка, это удобно для подготовки детишек в школу, здесь можно тренироваться. Так как мой мини-сборник называется  «Мир желаний», почему бы именно в таких блокнотах не начать записывать свои желания? Тогда они точно сбудутся. В качестве иллюстраций я выбрала иллюстрацию к миру взрослых и иллюстрацию с обложки, а так же из серии «добро» (См. Приложение 2, рис 17).)

Для создания наклеек я позволила себе отойти от стандартных истории из мини-бука, скомпоновав всех персонажей по-новому. Думаю, детской аудитории именно такой подход особенно понравился бы. Это позволило бы маленькому зрителю поиграть и разгадать, как подружились персонажи, чего на картинке не хватает и так далее. Наклейки, на мой взгляд, удачное дополнение к любой иллюстрированной истории.
Разработка наклеек. Наклейки представляют собой изображения персонажей и элементов окружения. Я разработала две серии наклеек. Одна с окружением, другая с персонажами. Это удобно, потому как в одной серии можно потренироваться с ребенком фокусироваться на деталях предметного мира, не отвлекаясь. А в другой серии полноценные  полюбившиеся ему герои встретят его.  Они вырезаны квадратами, с частичной фоновой заливкой, что придает им визуальной  легкости. Наклейки печатаются на самоклеющейся бумаге 45х32 см и вырезаются вручную по контуру, оставляя расстояния на обрез около половины сантиметра от персонажа.

Разработка открыток. Формат открыток был выбран 10 см х 15 см, формат почтовых открыток. Они тоже не потеряли своей актуальности. Наоборот, взглянув на яркие образы, так и хочется отправить весточку давним друзьям или родственникам, живущим далеко, а к открытке приложить несколько фотографий и шоколадку. Для открыток я разработала дополнительное оформление, потому как без текста они смотрелись пустовато. Поэтому я пожертвовала кусочком полей картинок для полноценного оформления.    Плотность бумаги, на которой будут отпечатаны открытки 280г/м2 . Печать односторонняя, бумага ламинируется со стороны изображения (См.Приложение 2, рис.18).
Карманный календарь – отличная маленькая походная вещь. Он позволит не выходя из сказки погрузиться в реальность. Такие вещи никогда не выходят из моды, сколько бы гаджетов, определяющих время у нас не было, роль милого доброго карманного календарика всегда главная. Я использовала спокойные тона в дизайне календаря, чтобы снять напряжение. К календарю мы чаще всего обращаемся, когда что-то не успеваем или усиленно планируем, чему сопутствует доля стресса. (См. Приложение 2, рис 19)
Пазлы незаменимы для детей, они не потеряли актуальности и сейчас. Пазлы – это почти рисование-собирание, дети тое создаю картинку. Размер я выбрала 20х10 не случайно. Именно такой размер позволял мне подключить воображение и развить историю дальше одного изображения. Я объединила два изображения в одно по тематике: подарки, прогулка, быть взрослыми. Планировалось сделать 3 коробочки с пазлами, но в силу того, что линии разреза приходились не очень удачно, пришлось отказаться от большого тиража (Приложение 2, рис.20).
Разработка CD-диска. На лицевой стороне коробки CD-диска помещена та же иллюстрация что и на обложке книжного издания (См. Приложение 2, рис.21)
Разработка кружек. Материал для кружек керамика по причине удобства и неприхотливости в использовании и проще технически в нанесении изображения. (см. Приложение 2, рис.22)

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Современная иллюстрация, часто создаваемая с помощью компьютерной графики, становится все ближе и ближе к дизайну. Работы могут быть выполнены в самой разнообразной технике – векторная графика, традиционная техника, смешанная техника. Работа над иллюстрацией требует внимания к деталям, глубокого знания предмета, о котором идет речь, и способности передавать в графической форме сложные идеи. 
Цель, поставленная для данной выпускной квалификационной работы — это создание серии графических иллюстраций на тему «Мир Детства» была успешно достигнута. Для грамотной разработки макета были учтены особенности детского восприятия книг и их содержимого. Учитывая возраст и развитие детской аудитории были грамотно подобранны цветовые решения, композиция и шрифтовые гарнитуры. Утверждение, что картинка говорит 1000 слов, действительно верно, когда речь идет о детской графической иллюстрации.  Детям нужно видеть картинку, которая выглядит красочно и больше всего поражает их воображение.  

Целью выпускной квалификационной работы было не только создание серии иллюстраций для различного графического наполнения, но и были рассмотрены основные психологические моменты в восприятии детей младшей дошкольной и школьной группы. Эти знания позволили спроектировать целостный макет с грамотным сочетанием всех элементов.  

В работе рассмотрены такие темы как: возникновение и развитие иллюстрации, актуальность иллюстрации в современном образовательном пространстве, требования к детским книгам и современные тенденции в книжной графике.
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Рис. 1. Букварь Кариона Истомина 1694г
                        Рис. 2. И.Я. Билибин «Василиса Прекрасная» 1902г.
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Рис. 3  И.Я. Билибин «Сказка о Иване царевиче и сером волке» 1899г.

Рис. 4 И.Я. Билибин «Сказка о золотом петушке» 1907г.
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                           Рис. 5 Ю.А.Васнецов «Ладушки» 196
                       Рис.6 Ю.А.Васнецов «Радуга-дуга» 1968г
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