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Дидактическая игра «Чудо дерево» 
Образовательная область: познавательное и речевое развитие. 
Возраст детей: 3- 4 года
Актуальность: в наше время уделяется большое внимание формированию у детей основ финансовой грамотности
Цель: Формирование первоначальных  представлений основ финансовой грамотности у детей младшего дошкольного возраста
Задачи: 
Развивать умение слышать и понимать речь воспитателя, отвечать на вопросы; формировать познавательную сферу ребёнка, воображение в игровой деятельности; учить классифицировать предметы по обобщающим словам; воспитывать интерес к малым фольклорным формам.
Оборудование: домик из конструктора, 4 фигурки членов семьи, веточки дерева в вазе, набор предметных карточек.
Правила игры:
Игра проводится с подгруппой детей, в количестве 4 человек. Каждому игроку раздаётся определённое количество монет, за одну монету можно взять одну покупку.
Ход игры:
 Жила – была в городе Копилкино одна семья. Однажды они собрались сходить в лес погулять, но нужных вещей и продуктов у них дома не оказалось, тогда они решили пойти в магазин и купить необходимые вещи. Папа каждому раздал по 3 монеты на покупки. Когда они стали подходить к магазину, то вместо него увидели «Чудо дерево» на котором висели различные товары. Участникам игры предлагается подойти к дереву и приобрести товары. Когда ребёнок приобретает полезные товары, то педагог читает  потешку или стих про этот товар. 

