Картотека дидактических игр для детей старшего дошкольного возраста
	№
	Название
	Ход игры

	Игры на развитие воображения:

	1
	Д/и «Дорисуй картинку» 


	Ребенку предлагаются карточки с незавершенными рисунками. Взрослый рассказывает историю о том, что художник собирался нарисовать несколько предметов, уже начал рисовать каждый, но не закончил и просит ребенка сделать это вместо него.

	2
	Д/и «Фантастические гипотезы»

	Детям предлагают слова, на основе которых они должны придумать какую-то новую историю. Например, называют пять слов из одной сказки, а шестое слово - чужое.

	3
	Д/и «Закорючки»

	Педагог рисует на листе произвольные закорючки, а потом раздает листочки детям. Кто превратит закорючку в осмысленный рисунок, тот и победит.

	4
	Д/и «Кляксы»

	На листах бумаги нарисованы кляксы. Дети должны придумать, на что похожа клякса и дорисовать ее. Выигрывает тот, кто назовет больше предметов.

	5
	Д/и «На что похожи отпечатки?» 

	Дети с помощью красок оставляют на листе отпечатки своих ладошек. Затем дети придумывают, на что похожи их отпечатки, дорисовывают детали и рассказывают про них историю. 

	6
	Д/и «Фантастическое животное»

	Участникам предлагаются цветные изображения различных животных, разрезанные на несколько частей. Игра состоит в том, чтобы из кусочков изображений разных животных сложить невиданное, но симпатичное существо и придумать ему.

	7
	Д/и «Так не бывает!»

	Участники игры по очереди рассказывают какую-нибудь невероятную историю, короткую или длинную. Победителем становится тот игрок, которому удастся придумать пять сюжетов, услышав которые, слушатели воскликнут: «Так не бывает!»

	8
	«Новое назначение предмета»
	Участники сидят в кругу. Ведущий пускает любой предмет по кругу. Каждый придумывает новое назначение для этого предмета. Побеждает тот, кто придумает самые невероятные
применения этого предмета.

	Игры на развитие мышления:

	1
	Д/и «Когда ты это делаешь?»

	Воспитатель называет одного ребенка. Потом изображает любое действие (моет руки, чистит зубы, чистит обувь, причесывается) и спрашивает: «Когда ты это делаешь?», а ребенок отвечает. В роли ведущего может быть один из детей.

	2
	Д/и «У кого кто?»

	Воспитатель называет животное, а дети должны назвать детеныша в единственном и множественном числе. Ребенок, который правильно назовет детеныша, получает фишку.

	3
	Д/и «Кто (что) летает?»

	Дети стоят в кругу. Выбранный ребенок называет какой-нибудь предмет или животное, поднимает обе руки вверх и говорит: «Летит». Если назван предмет, который летает, все дети поднимают обе руки вверх и говорят: «Летит». Если нет, то дети рук не поднимают. Если кто-то из детей ошибется, то выходит из игры.

	4
	Д/и «Загадай, мы отгадаем»

	Дети описывают любой предмет в группе в определенном порядке: форма, цвет, назначение. Водящий по описанию должен узнать загаданный предмет.

	5
	Д/и «Бывает — не бывает»

	Воспитатель произносит словосочетания (правильные и ошибочные) и кидает мяч любому участнику, который должен быстро ответить (бывает или не бывает).

	6
	Д/и «Знаешь ли ты?»

	Воспитатель выкладывает на столе в 1 ряд — изображения зверей, во 2 — птиц, в 3 — рыб, в 4 — насекомых. Играющие поочередно называют сначала зверей, затем птиц и т. д. За правильный ответ участник получает фишку. В конце игры дети подсчитывают количество полученных фишек.

	7
	Д/и «А что потом?»

	Участники садятся полукругом. Воспитатель объясняет правила игры: «Сейчас мы поиграем. Будем рассказывать по порядку о том, что мы делаем в детском саду с самого утра в течении всего дня. Кто ошибется, сядет на последний стул, а все остальные передвинутся.

	8
	Д/и «Кто кем (чем) будет?»

	Дети отвечают на вопрос взрослого: «Кем будет (или чем будет) … яйцо, цыпленок, мальчик, желудь, семечко, икринка, мука, железо, кирпич, ткань и т. д.?». Если дети придумают несколько вариантов ответов, то они получают дополнительные фишки.

	9
	Д/и «Танграм»

	Участникам игры раздаются образцы с изображением фигур «силуэтов». Детям предлагается самостоятельно рассмотреть фигуру и составить её из деталей. После проверки задания, дети объясняют, как они составили фигуру и называют расположение частей по порядку.

	10
	Д/и «С какой ветки детки?»

	Дети рассматривают листья деревьев и кустарников, называя их; по предложению воспитателя: «Детки, найдите свои ветки», подбирают каждому листу соответствующую картинку с изображением дерева/кустарника.

	Игры на развитие внимания:

	1
	Д/и «Четвертый лишний»

	Участникам предлагают 4 картинки. Три из них относятся к одной группе предметов, четвертый - к другой группе. Дети называют лишнюю картинку, объясняя свой выбор.

	2
	Д/и «Дублик»

	Каждому участнику предлагается карточка с разным набором картинок. Тот, кто находит совпадающее изображение с центральной карточкой быстрее всех, забирает карточку себе. В конце игры дети подсчитывают полученные карточки.

	3
	Д/и «Найди пару»

	Воспитатель раздает детям по одной карточке. Под музыку дети бегают врассыпную по группе. По сигналу воспитателя "Раз, два, три - пару найди" дети находят ребенка, у которого карточка совпадает с его карточкой и по цвету, и по узору.

	4
	Д/и «Исправь ошибку»
	Воспитатель говорит предложение, в котором допускает ошибку. Дети исправляют.

	5
	Д/и «Будь внимательным»

	В руках у водящего небольшой сувенир, который достанется тому, кто внимательно будет слушать рассказ. Когда прозвучит определенное слово, тот, кто умеет внимательно слушать и окажется самым быстрым, возьмет этот сувенир. 

	6
	Д/и «Найди отличия»

	Игра состоит из парных картинок, с несколькими различиями. Взрослый предлагает рассмотреть и описать одну картинку. При рассматривании второй части иллюстрации, надо определить, чем они отличаются.

	7
	Д/и «Сыщики»

	Участникам предлагают заламинированные картинки со множеством предметов. Дети рассматривают их, находят загаданные предметы и обводят их маркером.

	8
	Д/и «Чья тень?»

	Детям предлагается набор силуэтов животных. Воспитатель описывает определенное животное, дети называют его и находят тень по описанию.

	9
	Д/и «Лабиринт»

	Детям раздают заламинированные карточки с лабиринтами. Воспитатель предлагает пройти лабиринт с помощью маркера.

	10
	Д/и «Сломанный телефон»

	Игрокам сидят близко друг к другу в ряд. Ведущий шепчет на ухо соседу слово для Испорченного телефона. Так загаданное слово передается от одного участника к другому по цепочке. Когда последний в ряду игрок услышит слово, он должен громко его произнести.

	11
	Д/и «Что изменилось?»
	Участникам предлагается несколько небольших предметов, хорошо знакомых детям. Ведущий, предлагает играющим запомнить, в каком порядке они стоят на столе. Затем ведущий предлагается участникам отвернуться, а сам в это время меняет местами несколько предметов и предлагает ребятам отгадать, что изменилось на столе. За каждый правильный ответ ведущий вручает фишку. Выигрывает тот, кто соберёт больше всех фишек.

	Игры на развитие речи:

	1
	Д/и «Игра в загадки»

	Воспитатель загадывает загадки. Отгадавший ребенок выходит и сам загадывает загадку. За отгадывание загадки он получает по одной фишке. Выигрывает тот, кто наберет больше фишек

	2
	Д/и «Кто больше назовет действий?»
	Ход игры: Воспитатель задает вопросы, дети отвечают глаголами. За каждый правильный ответ дети получают фишку.

	3
	Д/и «Закончи предложение»
	Педагог предлагает детям послушать двустишие и закончить фразу.

	4
	Д/и «Где что лежит?»
	Воспитатель называет предмет и предлагает детям ответить, куда его можно положить.

	5
	Д/и «Скажи наоборот»

	Ведущий бросает ребенку мяч, называя слово, ребенок бросает мяч обратно и называет слово с противоположным значением.

	6
	Д/и «Подбери похожие слова»

	Воспитатель произносит слова близкие по звучанию (ложка — кошка, ушки — сушки). Затем он произносит одно слово и предлагает детям самим подобрать к нему другие, близкие по звучанию

	7
	Д/и «Какой, какая, какое?»

	Воспитатель называет любое существительное, а играющие по очереди называют как можно больше признаков, соответствующих данному предмету.

	8
	Д/и «Поймай звук»

	Взрослый называет слова, а ребенок хлопает в ладоши, если в слове услышит изучаемый звук, о котором договариваются заранее.

	9
	Д/и «Сколько чего?»

	Детям предлагается осмотреть группу и назвать как можно больше имеющихся в ней предметов, начинающихся на определенный звук.

	Игры на развитие памяти:

	1
	Д/и «Мемори»

	Игра проводится с помощью карточек – картинок.
Все карточки перед началом игры перемешиваются и раскладываются рядами картинкой вниз. Игроки по очереди переворачивают по 2 карточки. Если открыты одинаковые карточки, то игрок забирает их себе и открывает следующую пару карточек. Если карточки не совпадают - игрок кладёт их на прежнее место картинкой вниз и право хода переходит к следующему участнику. Когда непарные карточки возвращаются на место, все играющие стараются запомнить, где какая картинка лежит.
Побеждает игрок, набравший наибольшее количество карточек.

	2
	Д/и «Рисуем на память узоры»
	На листе бумаги нарисован узор. Предложить детям в течение 1 минуты посмотреть на этот узор и запомнить его. Затем воспроизвести его по памяти. 

	3
	Д/и «Запоминаем вместе»
	Один ребёнок называет какой-нибудь предмет. Второй повторяет его и добавляет своё слово. Третий ребёнок повторяет первые два слова и добавляет своё третье слово и т. д.

	4
	Д/и «Запомни слова»
	Предложить ребёнку внимательно прослушать несколько слов (овал, треугольник, круг, ромб, прямоугольник, квадрат, пятиугольник) постараться их запомнить.

	5
	Д/и «Бусы»
	Ребёнок внимательно смотрит из каких геометрических фигур сделаны бусы на картинке, в какой последовательности они расположены, затем старается воспроизвести такие же бусы на листе бумаги.




