Муниципальное Дошкольное Образовательное Автономное Учреждение

«Детский сад №106 «Анютины глазки» комбинированного вида»

г. Орска

Конспект
игрового занятия по ФЭМП

с использованием развивающих игр

В.В.Воскобовича

с детьми старшего возраста.
Игра-путешествие «Помогаем друзьям»
                                                                           Подготовила:

Рейдер Е.Ю.

Воспитатель 1 кв.кат.

                                                     Декабрь, 2024г.
Игра-путешествие «Помогаем друзьям»
Цель: создать атмосферу сказочного приключения для развития любознательности и познавательной мотивации, используя развивающие игры В.В.Воскобовича.
Задачи: 

- развивать умения понимать пространственные характеристики (справа, слева, внизу, наверху), работать, применяя схему.

- развивать порядковый счет в пределах 10, порядка убывания.

- формировать умения пользоваться элементами игры – кружками, квадратами, линейками, карточками с изображением Гномов, ворона.
- развивать зрительное внимание, память, логическое мышление, конструктивные умения.

Материалы и оборудование:
Коврограф, «МиниЛарчик», «Геоконт», листочки в клеточку, счетные палочки, гномы – Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Селе, Фи, Ворон Метр, ёлки -7 шт, снежинки – 10 шт, игра «Волшебный квадрат», кружок-муха, цветные квадраты, линейки «Жираф», «Змейка», музыка леса, моря, карточки, рабочие тетради.
Ход занятия:

Вход детей.
Воспитатель:

- Дети, посмотрите, сколько у нас гостей, давайте вместе поприветствуем всех и подарим свою улыбку.
Дети встают в круг.

Собрались все дети в круг,

Я – твой друг, и ты мой друг,

Крепко за руки возьмемся,

И друг другу улыбнемся!
Воспитатель:

- Ребята, а какое у вас сегодня настроение? Почему?

(ответы детей).

- А вот у меня немного грустное настроение и вы сейчас узнаете почему, послушав сказку, садитесь на коврик.

«В одном сказочном лесу жил гном Селе, он дружил со всеми жителями леса, но самым близким его другом был гном Кохле. Однажды, всезнающий ворон Метр, который жил на самой высокой елке сказочного леса и знал все новости, принес плохую весть. Злой Колдун заколдовал гномика Кохле и забрал его в свой замок». 
- Одной мне не справиться с бедой. Ребята, помогите мне, пожалуйста, освободить гномика Кохле.

- Вход в лес нам преграждают ёлки. А Селе посмотрел на высокие елки и загрустил, решил, что не сможет перебраться. Поможем ему? Надо разместить елки в лесу в порядку убывания, начиная  с самой большой, а замерять елки будем с помощью линейки «Жирафа».
(дети работают на коврографе).

- А теперь Селе предлагать нарисовать елочки в порядке убывания на листочках.

( дети работают за столами)

- Молодцы, ребята!

- Прислонился Селе ко второй по счету елке и услышал тихий голос:

- Селе, я хочу быть самой красивой елкой в сказочном лесу укрась меня снежинками, но их должно быть ровно семь.

(дети украшают и считают снежинки)

- Обрадовалась елка, поблагодарила Селе и  помощников добрым словом, а вы, ребята, какие добрые слова знаете? (ответы детей).

- Гномик Селе плохо знает цифры и просит вас сначала отметить все 7, а затем прописать цифру 7 в рабочих тетрадях.

(дети работают в рабочих тетрадях, стр.22)

- Но Селе все равно был очень грустный, он не знал, как перебраться через высокие елки. 
Вот послушайте подсказку:
Не птица, а летает,

Не летучая мышь, а с крыльями (самолет)
- Правильно, самолет ему поможет. Давайте, построим самолет как на образце на Геоконте (дети выкладывают самолет по образцу из счетных палочек).

Физминутка.

Раз – подняться, подтянуться,

Два – согнуться, разогнуться,

Три – в ладоши три хлопка,

Головою три кивка,

На четыре – руки шире,

Пять – руками помахать,

Шесть – на место тихо сесть.
- Гномик Селе прилетел на самолете к озеру, что же делать ему дальше, как можно перебраться через него? А чтобы перебраться через озеро,  нужна лодка, правильно ребята! А лодку нам поможет сделать наш «Волшебный квадрат».
(дети складывают лодку с помощью волшебного квадрата по образцу).

- А, вы, знаете, ребята, что злой  Колдун не только забрал Кохле к себе в замок, но и превратил его в муху. Если вы сейчас найдете муху  (с помощью графического диктанта), то Кохле расколдуется и вернется в волшебный лес к своим друзьям.

Игра «Муха» (на МиниЛарчике)

- Молодцы, ребята! Ура! Мы выполнили все задания и расколдовали Кохле. И все гномы теперь вместе (дети называют имена всех гномов).

- Ребята, что вам больше всего понравилось в нашем путешествии?
(ответы детей).

