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Образовательные области



В игре развиваются:



Воскобович Вячеслав Вадимович –

инженер-физик, признан одним из 

первых авторов 

многофункциональных и креативных 

развивающих игр, которые в игровой 

форме формируют творческий

потенциал ребенка, развивают его 

сенсорику и психические процессы.



Первые игры креативного направления

Игровой квадрат Геоконт



Задачи технологии Воскобовича

■ Развитие у ребенка познавательного интереса, желания и потребности 

узнать новое;

■ Развитие наблюдательности, исследовательского подхода к явлениям и 

объектам окружающей действительности;

■ Развитие воображения, креативности мышления (умение гибко, 

оригинально мыслить, видеть обыкновенный объект под новым углом 

зрения);

■ Гармоничное, сбалансированное развитие у детей эмоционально-образного 

и логического начала;

■ Формирование базисных представлений (об окружающем

мире, математических), речевых умений;

■ Развитие мелкой моторики и всех психических процессов.













Спасибо за внимание!


