Примерное описание квест-игры «Защитники Отечества»
	Возраст: 5-7 лет.
Тематика: День защитника Отечества.  

Количество участников: 10-20 детей.
Время: 30-60 минут.  

Место проведения: Участок на открытом воздухе или в помещении.
Цель мероприятия: Познакомить детей с праздником День защитника Отечества, развивать командный дух и интерес к истории своей страны через активные игры и задания.

	I. Подготовка (до начала мероприятия)

	1. Украсить помещение в патриотическом стиле — развесить плакаты с заданиями, украсить помещение в военной тематике (см.Приложение.).

2. Подбор реквизита — обручи или иные атрибуты для создания «полосы препятствий», мячи, корзины для мечей, бумага, картон, фломастеры, медали и сертификаты для награждения, карта (см.Приложение), (сладкие угощения по желанию)

3. Обозначить места для станций с заданиями.

4. Разделение на команды — каждая команда получает название в честь военного подразделения (см.Приложение).

	II. Введение

	1. Сбор всех участников — собраться в круг по звуковому сигналу.

2. Объяснение правила игры.

3.Приветственное слово — поздравить всех с праздником и рассказать о важности Дня защитника Отечества.
	Дорогие ребята, сегодня мы отмечаем великий праздник — День защитника Отечества! Этот день посвящен тем, кто стоит на защите нашей Родины, служит в армии и защищает мирное небо над головой. Это праздник мужества, силы и отваги! 
Защитники должны быть сильными и смелыми, ловкими и сообразительными. И, сегодня, вам предстоит пройти военные испытания, где проверим вашу смекалку, ловкость, быстроту и умение работать в команде.
Теперь давайте разделимся на две команды. Кто хочет быть с кем? (Дети делятся на две группы).

Каждая команда выбирает свое название. Это поможет нам настроиться на командный дух! Какие названия вы выбираете?

Для успешного прохождения всех заданий, вам вручается карта. С помощью карты вы найдёте секретный кейс, который необходимо открыть.

(Дети знакомятся с картой)

	III. Основная часть

	Станция 1: Эстафета «Защитник»

Описание: Дети должны пройти полосу препятствий (переползание под столами, выпрыгивание через обручи). 

Оценка: Время, затраченное на прохождение «полосы препятствий»

Цель: Развить ловкость и координацию.

Станция 2: Умственные задачи  

Задание: Найти и собрать пазл, посвященный армии (см.Приложение)

Оценка: Время, затраченное на сборку пазла.

Цель: Развить художественные навыки и креативность.

Станция 3: Стрелковые навыки  

Задание: Попадание в цель (бросание мягких мячей в корзину).

Оценка: Количество попаданий.

Цель: Развить меткость и командное взаимодействие.

Станция 4: Творческое задание  

Задание: Сделать боевой символ своей команды из подручных материалов (бумага, картон, фломастеры).

Оценка: Оригинальность и креативность.

Цель: Развить командный дух и умение работать вместе.

Станция 5: «Интеллектуальные вопросы»
Задание: Ответить на вопросы ведущего.

Оценка: Затраченное время и количество правильных ответов.
	Дети готовы пройти этот путь? В колонну - стройся! Группа, равняйсь! Смирно! Направо! Ну, что ж построение прошло успешно. К выполнению заданий приступить.

На первой станции «Защитник» необходимо преодолеть полосу препятствий.

Молодцы, ребята! Ловко справились с заданием!

На второй станции из разрезных частей детям нужно собрать картинку военной техники.
Третье задание «Попади в цель» мягкими мячами.
Четверная станция. Каждая команда может придумать и сделать свой символ команды из подручных материалов — это может быть рисунок или даже поделка. 

Нашей армии нужны образованные бойцы, поэтому для вас я приготовила интеллектуальные вопросы.

- Какое животное является лучшим помощником пограничника?

- На каких машинах служат военные летчики?

- Чем отличаются различные рода войск? (формой одежды, эмблемами, погонами).

	IV. Завершение квеста

	1. Сбор участников в общем круге, где каждая команда представляет свое творческое задание.

2. Обсуждение — что понравилось, что запомнилось, почему важно защищать Родину.

3. Награждение — вручение сертификатов и медалей всем участникам за проявленные умения и командный дух.

4. Угощение (по желанию) — накрыть стол с угощениями (печенье, соки, конфеты) под военной тематикой.

5. Совместное фото — предложить запечатлеть участников квеста в военной атрибутике. (см. Приложение)


	Привал. Праздничная песня.

Ребята, вот и подошла к концу наша игра. 

Как прошло выполнение заданий? Как вы себя чувствовали? Какие задания были интересными? Что было сложнее всего?

Все испытания пройдены – цель достигнута, секретный кейс найден! Что внутри?
 Команды вскрывают кейс, там медали. Награждение грамотами.

У нас есть сладкие угощения для всех. 

Приглашаю вас к фоторамке сделать совместные фото.


